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DESCRIÇÃO TÉCNICA
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AUTORIA
Primeiro(a) autor(a): (Nome do(a) Discente)
Segundo(a) autor(a): (Nome do(a) Orientador(a))
Terceiro(a) autor(a): (Nome Coorientador(a), caso tenha)

TÍTULO DO PRODUTO: LETRAS MAIÚSCULAS
PRODUTO VINCULADO À [TESE/DISSERTAÇÃO]: Produto Educacional vinculado à tese intitulada: “inserir o título da dissertação ou tese”
CATEGORIA: Ver tabela no final da página (exemplo: PTT1 – Material didático/instrucional: Material de apoio ao docente; ou PTT1 – Materiais didático-instrucionais: Sequência didática, vídeos educacionais e Blog).
PÚBLICO ALVO: Indicar o público alvo a que se destina o produto educacional.
ÁREA DE CONCENTRAÇÃO: Ensino de Ciências e Matemática
LINHA DE PESQUISA: Verificar linha (exemplo: Ensino, Aprendizagem e Formação Docente em Ciências e Matemática)
FINALIDADE: (Exemplo1: Este produto educacional consiste em um documentário em formato digital (filmado), com o objetivo de propiciar aos participantes e ao público virtual a compreensão sobre como se constitui a identidade do gestor das escolas públicas da rede estadual de ensino de Goiás e qual a relevância da formação nesse processo identitário. Nele são apresentados relatos de gestores de escolas públicas da rede estadual de ensino de Rio Verde/GO sobre suas experiências profissionais, enfatizando o papel da formação inicial e continuada, a possível relação entre a teoria e a prática bem como as concepções de gestão e qualidade educacional desses professores. Além desses relatos, apresenta-se também uma entrevista do prof. Dr. José Carlos Libâneo, concedida para a pesquisa, versando sobre gestão escolar e formação.)

ADERÊNCIA: (Exemplo2: Buscou se alinhar a linha de pesquisa Fundamentos, metodologias e recursos paraa Educação para Ciências e Matemática, e especificamente a sublinha Ensino de Ciências e Matemática nas séries iniciais do ensino fundamental, cujo escopo de atuação alcança a realização de estudos acerca de estratégias e recursos que possam vir a ser empregados na transformação da prática docente dos profissionais da educação, e ao aprimoramento da ação docente para o ensino e divulgação do conhecimento científico e matemático na educação básica e superior.)

IMPACTO: (Exemplo3: A proposta formativa se origina a parte dos resultados observados na pesquisa de caráter diagnóstico na rede municipal de ensino de Jataí-GO, o que expressa sua relevância ao se buscar intervir nos processos de ensino-aprendizagem em ciências nas escolas participantes da ação formativa.
APLICABILIDADE: (Exemplo4: O produto pode ser facilmente replicado. O material instrucional para os professores contém todas as informações necessárias (resumo da proposta metodológica utilizada, materiais necessários para as atividades experimentais, slides, questionários), além de orientações sobre cada atividade, a ordem em que a atividade deve ser realizada dentro da sequência didática, seu objetivo, e o tempo destinado a ela.)

INOVAÇÃO: (Exemplo5: Considerando-se o uso do documentário para fins formativos, atribui-se a este produto médio teor inovador, já que existe uma gama significativa de propostas semelhantes. Entretanto, considerando a formação da pesquisadora para a produção da mídia, considera-se o produto de alto teor inovador. Para a produção do documentário, a pesquisadora teve que fazer incursão teórica sobre o processo de produção de documentário e, depois, se envolver pessoalmente em todas as etapas da produção. O conhecimento que ela acumulou nessa experiência era totalmente inédito para ela. Com essa experiência, ela pôde levar para sua prática docente como formadora de professores um saber-fazer novo no tocante ao uso de mídias com finalidades pedagógicas e formativas.)

COMPLEXIDADE: (Exemplo6: Este produto é de média/alta complexidade, em virtude da praticamente ausência de referenciais que relacionem o ensino de Física e o Minecraft, além dos aspectos relacionados à construção e programação necessários para a estruturação do ambiente.)

VALIDAÇÃO: Como foi validado. (exemplo: Aplicação com estudantes em sala de aula e aprovação por banca avaliadora da dissertação e produto educacional formada por pesquisadores da área.)

DISPONIBILIDADE: (Exemplo7: Irrestrita, preservando-se os direitos autorais bem como a proibição do uso comercial do produto.)

DIVULGAÇÃO: (Exemplo8: Em formato digital no repositório institucional: https://repositorio.ifg.edu.br/.)

FINANCIAMENTO: Qualquer financiamento que contribuiu com o desenvolvimento da pesquisa. (Houve bolsa? Qual instituição financiadora?)
INSTITUIÇÕES ENVOLVIDAS: Instituto Federal de Educação, Ciência e Tecnologia de Goiás – Câmpus Jataí e/ou Escola Estadual... 
IDIOMA: Português

CIDADE: Jataí-GO

PAÍS: Brasil
ANO: Indicar o ano de defesa da dissertação/tese e produto educacional.

*CATEGORIA DE PRODUTOS
A Área de Ensino considera PTT aqueles vinculados à dissertação/tese, desenvolvidos por discentes/egressos, com a participação de docentes do PPG em avaliação. 

A seguir são apresentados os PTT considerados pela Área de Ensino: 

· PTT1 - Material didático/instrucional - são propostas de material didático/instrucional para o ensino as apresentadas a seguir: propostas de experimentos e outras atividades práticas; sequências didáticas; propostas de intervenção; roteiros de oficinas; material textual, como manuais, guias, textos de apoio, artigos em revistas técnicas ou de divulgação, livros didáticos e paradidáticos, histórias em quadrinhos e similares, dicionários; mídias educacionais, como vídeos, simulações, animações, vídeo-aulas, experimentos virtuais e áudios; objetos de aprendizagem; ambientes de aprendizagem; páginas de Internet e blogs; jogos educacionais de mesa ou virtuais, e afins; entre outros; 

· PTT2 - Curso de formação profissional - atividade de capacitação criada e organizada, cursos, oficinas, entre outros; 

· PTT3 - Tecnologia social - produtos, dispositivos ou equipamentos; processos, procedimentos, técnicas ou metodologias; serviços; inovações sociais organizacionais; inovações sociais de gestão, entre outros; 

· PTT4 - Software/Aplicativo - aplicativos de modelagem, aplicativos de aquisição e análise de dados, plataformas virtuais e similares, programas de computador, entre outros; 

· PTT5 - Evento Organizados - ciclos de palestras, exposições científicas, olímpiadas, expedições, feiras e mostras científicas, atividades de divulgação científica, entre outros; 

· PTT6 - Relatório Técnico - relatório de pesquisa ou relatos de processos realizados e acompanhados; 

· PTT7 – Acervo - curadoria de mostras e exposições realizadas, acervos produzidos, curadoria de coleções, entre outros; 

· PTT8 - Produto de comunicação - produto de mídia, criação de programa de rádio ou TV, campanha publicitária, entre outros; 

· PTT9 - Manual/Protocolo - guia de instruções, protocolo tecnológico experimental/ aplicação ou adequação tecnológica; manual de operação, manual de gestão, manual de normas e/ou procedimentos, entre outros; 

· PTT10 - Carta, mapa ou similar.

