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Este produto educacional foi desenvolvido no
mestrado, na disciplina de "Analise e
desenvolvimento de metodologias e recursos
didaticos", vinculado ao Programa de Pos-
Graduacdo em Educacédo para Ciéncias e
Matematica (PPGECM), IFG, Campus Jatai, no
segundo semestre de 2022. O relato de
experiéncia foi avaliado por pareceristas, bem
como foi aplicado em condi¢cdes reais de ensino
— no caso, uma turma do 5° ano do ensino
fundamental, em uma escola publica municipal
>de Aparecida de Goiania, Goias. Este produto
educacional € uma proposta de ensino, que
engloba a hipermidia, como recurso didatico.
Como hipermidia foi construido um blog que
contém varias midias como videos, podcast,
textos, jogos, hipertexto, documentarios sobre
fungos. O intuito dessa proposta foi verificar a
potencialidade pedagodgica da hipermidia para o
ensino de fungos em uma turma de 5° ano do
ensino fundamental. Objetivamos, também, que a
hipermidia proporcionasse o] ensino-
aprendizagem para além dos muros da escola,
em que o0s estudantes continuassem seus
estudos utilizando o blog dispondo de varios
materiais diversificados com apenas um clique,
de forma néao linear, exercitando sua autonomia.
Assim, esperamos que a proposta possa
propiciar um ensino significativo, interligando
pratica com teoria. Desejamos uma boa leitura e
figquem a vontade para utilizar o blog
‘conhecendo o mundo dos fungos".

APRESENTACAO

(‘v‘ \
\,‘ ;/ (Leonora, Marcel e Neide)
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Este trabalho tem por objetivo verificar 20 @
potencialidade pedagdgica da hipermidia para o
ensino do conteudo fungos em uma turma de 5° ano
do ensino fundamental. O blog (foi desenvolvido
como recurso didatico hipermidia, de forma que os
estudantes pudessem acessa-lo, de acordo com o0s
dispositivos que tivessem disponiveis, dentro do
contexto de cada estudante. Pois, sabemos que a
desigualdade no Brasil &€ uma realidade, e foi
escancarada durante a pandemia da Covid 19, em
2020.

Abordamos, a problematica “como a hipermidia
auxilia na compreensdo dos impactos positivos e
negativos das ag¢les dos fungos em nosso
cotidiano?”

Nas linhas que se segue, trouxemos o plano de
ensino que foi aplicado, porém, comprometido devido
ao tempo e suportes técnicos e tecnoldgicos
insuficientes. Assim, sugerimos que o0 plano seja
adaptado ou construido outro utilizando como
recurso didatico essa hipermidia.

Em seguida, apresentamos a interface da
hipermidia. E as midias principais que a compde,
como o video de historia divida em partes, o video
conceituando fungos, juntamente com o formulario
com perguntas e retorno de acertos, 0SS jogos
utilizados para construir e fixar o conteudo de -
fungos, dentre outros. E por fim as oonsideraoées' -
finais.

A histdria € narrada, assim como 0S jogos possuem
O recurso de microfone que pode transformar texto
em voz, dando acesso aos estudantes deficientes \I

visuais. Ay
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HIPERMIDIA

=.'<y A nocdo de hipermidia surgiu nos anos
%= 1960, mas tem ganhado for¢ca nos ultimos

" anos com a progressao do avanco

1% tecnologico e da internet. Se refere & uma
plataforma que integra varios tipos de midia,
como textos, audios, videos, animacdes e
graficos, relacionando-se  com  estas
informacdes, sem que a linearidade seja
necessaria, ou seja, cada um se interage com
a mesma da forma que achar melhor, sem
que haja um roteiro a seguir.

Com a evolucao da internet, gerou uma
maior abrangéncia quanto as formas de uso
que podemos encontrar ou dar a
hipermidia, ndo sendo necessario um
programa especifico para rodar conteudos
deste tipo — tudo pode ser feito por meio
do navegador, de forma pratica e segura, o
que lhe confere uma certa popularizacdo
nos ultimos anos em diversos veiculos.

O(A) professor(a) se depara hoje com um
universo tecnologico e precisa buscar
formas de lidar com essa nova realidade em
sala de aula. Como o docente é o mediador
do processo de ensino e aprendizagem, ele
deve buscar meios que motivam mais oS
seus estudantes a aprenderem por meio de
novas metodologias e orienta-los para que
as informacbes advindas desse momento
tecnologico se tornem significativa.

HIPERMIDIA
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FUNGOS FANTASTICOS o

"Existe um sentimento, o pulso do ”}b r
infinito quando vocé sente a unidade;
junta a nos. NOs trouxemos vida para a Terra.
Vocé ndo pode nos ver, mas prospéramos em
toda sua volta. Em todo lugar, em toda sua
volta. Em todo lugar, em toda as ceisas. E até
dentro.de vocé. Mesmo que vocé nao acredite
nisso. Do seu primeiro suspiro até o Gltimo. Na
escuridao e na luz somos os mais velhos e os
mais jovens. SOmos 0S maiores € 0S menores,
somos a sabedoria de um milhao de anos.
Somos a criagao, sSomos a ressurreicao,
condenacdao e regeneracao. NOS sOomos O0s
fungos. [...] O fungo € um grande decompositor
molecular. Mas o que é isso? Bom eles digerem
madeira. [...] Os fungos geram solo que da
vida. Nosso desafio hoje e entender a
linguagem da natureza. Minha missao e
decifrar a linguagem natural das redes fungicas
que interagem com O  ecossistema".

(Documentario fantastico da Netflix sobre

fup gos e disponivel no blog).
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QUESTAO PROBLEMA: COMO A HIPERMIDIA AUXILIA NA COMPREENSAO
DOS IMPACTOS POSITIVOS E NEGATIVOS DAS ACOES DOS FUNGOS EM

NOSSO COTIDIANO?

OBJETIVO GERAL: Verificar a potencialidade pedagdgica da hipermidia para o ens
conteudo fungos em uma turma ded¥o do ensino fundamental.

1° ENCONTRO - 19/10/2022

NUVEM DE | 0 Quais palavras estéo relacionadas a fungos?
PALAVRAS | 0 Dialogo com a turma depois de todas as palavras escritas.
(Conhecimento] Ou  podera utilizar o site de nuvem de pala
prévios) https://www.wordclouds.compara que o0s estudantes evidencien
palawas que mais se repetiram e projetar.
MOTIVACAO | 6 Apresentar e explicar o TCLE e a apostila para os estudantes.

0 Apresentar o blog para os estudantes.
T Assistir o] V2 deo: iOs
(https://www.youtube.com/watch?v=3ynimJUd750&t¥2s
Duracao 14:13
Questodes:
Qual o tema central do video?
O que vocé achou do dialogo dos personagens Carolina e Penicil
Os fungos curam? Como?
Em posse da apostila, acessar 0 jogo o[t
(https://wwwblogger.com/u/1/blog/post/edit/62356633116716101]
4597965431150309287hI=BR#), na secao cartbes e construi
gl oss8rio das 10 palavras em
curam. O

O« O« O« O«

HIPERMIDIA NO ENSINO DE FUNGOS



https://www.wordclouds.com/
https://www.youtube.com/watch?v=3ynjmJUd75o&t=2s
https://www.blogger.com/u/1/blog/post/edit/6235663311671610176/4459796543115030928?hl=pt-BR
https://www.blogger.com/u/1/blog/post/edit/6235663311671610176/4459796543115030928?hl=pt-BR

PLANEJAMENTO DA PROPOSTA

2° ENCONTRO - 20/10/2022
ATIVIDADE 1 OBJETIVOS METODOLOGIA
O QUE SAO |ENSINO: oVideo: O que sdo os fungos? reino
FUNGOS? 0 Introduzir o conceito d dos fungos par
fungo e sua importang criangaghttps://www.youtube.com/wa
para a vida planetaria. ch?v=WDdpPw2hHXUV. Duracéo: 4:25
0  Verificar o aprendizad olnterpretacdo e entendimento do vid
por meio dos recurs( Responder no formulari
didaticos. https://forms.gle/2Z2BtozJyuNU56x7¢
APRENDIZAGEM: 6 No formulario, ha o retorno dos acert
0  Apropriar do conceit{ de imedato das questdes.
de fungo.
0 Compreender
importancia do$ungos par
vida planetaria.
0 Identificar fungos Uteig
ATIVIDADE 2 OBJETIVO METODOLOGIA
FUNGOS: |ENSINO o0Acessar e assistir o videdi f u n
VILOESOU | 6 Introduzir as doencé vi | »es ou
MOCINHOS? causadas por fungos. (https://www.youtube.com/watch?v=\
k1YwjoR_2w)
APRENDIZAGEM o Roda de conversa a respeito do vide
0 Compreender com | 8Conhecendo as doencas pelo |
utilizacdo de jogos & progresso.
doencas causadas | (https://www.efuturo.com.br/jogar _qu
fungos. imagem.php?cdJogo=13486&id=18
7)

Continuem lendo a
proposta de ensino.
Depois iremos mostrar
como foi desenvolvida.

Apresentaremos

as atividades e
outros elementos
do blog que néo
foram utilizados

Noés iremos apresentar para vocés

proposta de ensino sobre fungos.

na proposta.
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https://www.youtube.com/watch?v=WDdpPw2hHXU
https://www.youtube.com/watch?v=WDdpPw2hHXU
https://forms.gle/2Z2BtozJyuNU56x78
https://www.youtube.com/watch?v=Wk1YwjoR_2w
https://www.youtube.com/watch?v=Wk1YwjoR_2w
https://www.efuturo.com.br/jogar_quiz_imagem.php?cdJogo=13486&id=18067
https://www.efuturo.com.br/jogar_quiz_imagem.php?cdJogo=13486&id=18067
https://www.efuturo.com.br/jogar_quiz_imagem.php?cdJogo=13486&id=18067

ATIVIDADE 3 OBJETIVO METODOLOGIA

AVALIACAO E |ENSINO/APRENDIZAGEM | & Realizar a avaliacdo por meio
SUGESTOES | ¢ Verificar o aprendizado pq¢ Forms que esta no Bl(
EXTRACLASSE meio dos recursq (https://docs.google.com/forms/d/e/]]
didaticos. AlpQLSeC6fFjAZ4gQvTzvTD4s1Vn(
C6VOR1c 3Xk
MFAWLP5ebhR1w/viewformh
0 Aproveitar alimentos com mofo
prejudicial & satde, mito ou verda(
Acesse o] link e descub
(https://pet.agro.ufg.br/n/100201
aproveitafaliments-contrmofo-e-
prejudiciata-saudemit-ou-verdadg
o} Mofo: fungos causam alergial
até de doencas psiquiatricas.
(http://segmedcampos.com/blog/meof
fungoscausarralergiae-ate-de
doencasgpsiquiatricad

PROPOSTA AVALIATIVA

Participacdo nas aulas
Atividade da apostila
Formularios no google forms

O¢ O¢ O«

Que bom que voc

Vamosmostrar tudo que
foi utilizado ros dois
encontros que foram
realizados de acordc
com a proposta que
vocé ja leu nas pagas
anteriores.

Venham curtir com a

HIPERMIDIA NO ENSINO DE FUNGOS



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeC6fFjAZ4gQvTzvTD4s1VnqC6V0R1c_3Xk-mFAWLP5ebhR1w/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeC6fFjAZ4gQvTzvTD4s1VnqC6V0R1c_3Xk-mFAWLP5ebhR1w/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeC6fFjAZ4gQvTzvTD4s1VnqC6V0R1c_3Xk-mFAWLP5ebhR1w/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeC6fFjAZ4gQvTzvTD4s1VnqC6V0R1c_3Xk-mFAWLP5ebhR1w/viewform
https://pet.agro.ufg.br/n/100201-aproveitar-alimentos-com-mofo-e-prejudicial-a-saude-mit-ou-verdade
https://pet.agro.ufg.br/n/100201-aproveitar-alimentos-com-mofo-e-prejudicial-a-saude-mit-ou-verdade
https://pet.agro.ufg.br/n/100201-aproveitar-alimentos-com-mofo-e-prejudicial-a-saude-mit-ou-verdade
http://segmedcampos.com/blog/mofo-fungos-causam-alergia-e-ate-de-doencas-psiquiatricas
http://segmedcampos.com/blog/mofo-fungos-causam-alergia-e-ate-de-doencas-psiquiatricas
http://segmedcampos.com/blog/mofo-fungos-causam-alergia-e-ate-de-doencas-psiquiatricas
https://www.blogger.com/u/1/blog/post/edit/6235663311671610176/8577701134122442700?hl=pt-BR

INTERFACE DO BLOG

| Pagina inicial

Marcad

0OS MICROBIOS

PERIGOSOS aERENUER

MAIS?

O blog foi construido como recurso didatico hipermidia para potencializar o
ensino de fungos para o 5° ano do ensino fundamental. Assim, foram dispostas varias
midias para que o estudante pudesse continuar seu aprendizado apos o término das aulas.

E também que proporcionasse elementos para que respondesse a problemética: Como a
hipermidia auxilia na compreensdo dos impactos positivos e negativos das acbes dos

fungos em nosso cotidiano? Desse modo o blog contém:

Histdéria completa e dividida em partes, podendo assistir em qualquer sequéncia e
links que direcionam para reportagens sobre fungos.

Jogo Quizle t (varios jogos) Jogo Efuturo (varios jogos) O reino Fungi

e formulario com perguntas Jogo cadeia alimentar e decompositores

eQuer aprender mais. Passo a passo da constru¢do de um terrério de fungos.

eLink para um APPepodcast, texto, jogos oCuriosidades

Formuléario para avaliacéao final

Receitas

12



NUVEM DE PALAVRAS

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
.
)

A nuvem de palavras foi utilizada em dois momentos: antes de depois
e no final das atividades. Foi perguntado aos estudantes quais palavras que
: associavam a fungos. As palavras foram escritas na lousa

nos dois :
momentos e no final transportadas para o recurso wordcloud

Uma nuvem de palavras (WordCloud) € um recurso gréafico usado para

descrever os t ermos ou ideias que aparecem com maior frequéncia sobre
um determinado assunto. O tamanho da fonte em que a palavra é
apresentada significa o quanto ela foi citada. Palavras mais frequentes sao

desenhadas em fontes de tamanho maior, palavras menos frequent es sao
: desenhadas em fontes de tamanho menor

Quando utilizada como metodologia em sala de aula, resulta numa
: observacgao perto do concreto ao que os estudantes associam determinado
: assunto de estudo. Desta maneira, ao realizar uma atividade que faz uso :
desta metodologia antes e depois de se ter trabalhado certos conceitos,
conseguimos ver antes da aplicagcado as ideias de senso comum que estéo :

arraigadas aos estudantes, e o que mudou apés a mesma, isto é, o que foi
. internalizado de conhecimento.

Jmnofo
co_eoma lombriga,_
poeira O
podre 6. <
« VIfus 0@
ot s $57€8gOto

‘§

dw0o9f

parasitas

vermese

Obﬁmo

[}emcmo
lodo g I a

bacterlas

Nuvem de palavras relacionados a fungos nos dois momentos
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Ovideo 6 Os mi cr - bi o sfoi gtiizado como matiMacao
: para o contetudo fungos. Partindo de vivéncias do cotidiano, como a
gripe, em que a personagem principal esta com febre e precisa de
- cuidados médicos.

A historia traz questdes como o0 uso indiscriminado do uso de
antibioticos, como a penicilina e cuidados que devemos ter em relacéao a
. uma alimentacao saudavel.

Apresenta também o mofo nos alimentos, uma espécie de fungo.
- Alimentos com esses fungos devem ser descartados, mesmo que seja
no inicio.

Maravilha!

HIPERMIDIA NO ENSINO DE FUNGOS



A HISTORIA EM VIDEO I

VIAGEM AO MUNDO DOS MICROBIOS

SAMUEL MURGEL BRANCO

Carolina reparou que no pio velho que sua mae tinha separado para os passarinhos havia uns pontos de coloragdo
verde. Como tinha uma imaginagdo muito fértil, a menina comegou a ouvir uma vozinha que vinha do pedago de
pao. Quem estaria falando com ela? Na verdade, aquela mancha eram fungos e um deles resolveu conversar com
Carolina. Ela n3o podia vé-lo, pois era microscopico, mas podia ouvi-lo. Penicilio - esse era o nome do fungo -
convidou-a para um passeio para conhecer o mundo onde ele e seus companheiros viviam. Mas como seria possivel?
Vamos aprender com a historia?

O video construido por nés, contendo a |
historia é do livro paradidatico : dViagem :
ao mundo dos mi cr

Murgel Branco. Ele pode ser assistido de
uma sé vez ou por partes, ndo sendo
necessario seguir uma sequéncia.

Acessem o Blodpttps://conhecendoomundodosfungos.blogspot.com/

-

o) 04875242 o B & & O 5] I3

O video esta dividido nas seguintes partes: :
1. Os micrébios que curam (14:13) 6. A histéria do iogurte (3:57)
2. Os fabricantes de oxigénio (6:34) o :
3. Os seres vivos dependem (3:23) 8. A descoberta dos antibioticos (5:22)
4. Os micrébios de jardins (7:02) 9. Os micrébios fermentadores  (6:59)
5. Os microbios perigosos (5:16)

T

—t
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https://conhecendoomundodosfungos.blogspot.com/

: Compondo a hipermidia foram construidos diversos jogos para que 0s
: estudantes pudessem se apropriar do contetdo.

: Os jogos se constit uiram uma metodologia divertida e com muitos
desafios, em que os estudantes se desafiaram mutuamente.

: No blog estdo dispostos esses jogos que por meio de links, os
estudantes podem jogar desafiando a si mesmo e seus colegas.

Os jogos dispostos no blog sa o os seguintes:

1 d Quizle t (construido por nos)

- O mundo dos microbios

- Os fungos patogénicos

Todos eles dando acesso a varias oportunidades de aprendizagem.
2 0 Efuturo (construido por nos)

- O mundo dos micrébios

- Os fungos patogénicos

: Também oportuniza que o conteudo seja apreendido em diversos tipos
: de jogos.

3 d Cadeia Alimentar e Decompositores.

A seguir sao aparentados a interface desses jogos.

Amando
esse Blog!

HIPERMIDIA NO ENSINO DE FUNGOS




JOGO QUIZLET

1

Quizlet

No QUIZLET vocé vai aprender sobre o mundo dos microbios brincando, jogando e estudande individual
ou em grupos. Vocé acessara atividades como:

1. cartbes
2_aprender
3. combinar
4. progresso
5. avaliar
6. quizlet live classico

O mundo dos microébios

Atividade de zala de aula
'-I"'. Quizlet Live classice - Progresso (HoYe

Atividade de estudo independente

‘ CartSes C Aprender B Avaliar q Combinar

Acessem o Blogpttps://conhecendoomundodosfungos.blogspot.com/

Quizlef Paginainicial  Solucdes de especialistas  Sua biblioteca v Period

Fungos patogénicos

Atividade de sala de aula
"'-_:.." Quizlet Live classico . Progresso | Nove

Atividade de estudo independente

- Cartdes ) Aprender B Avaliar % Combinar

Q%

17


https://conhecendoomundodosfungos.blogspot.com/

— . . . . o — . . . Pom— m— m— —

EFUTURO: JOGOS DIVERTIC

Mo efuturo podemaos continuar com jogos divertidos:
1 - caca palavras

2 - curtida do saber

3 - roleta do saber

4 - caminho do saber

OFvVTURS | To5er. | 00:00:24

|

|

: 1

I o v ¢ v x GESHENENRNENINEN® o Esporos
IITFDGVTWVYANWNEVITA:M].NAS
_~rcor.z1u~.n.r2|FTE}WNZCCDL@NIA
|JMTLURECOLDNIAOHIFAS

«+ T AOVESXUTUJ I ONGM )

l vssiayvycsaupbpywmz p FOTOSSINTESE
" X T S HUMUSTCGTE B Y | H o ASTERIONELA
!GEiIKPWUHSPDMAS HUMUS

| S RNF DY I TP OQNTFHI DECOMPOSITORES
VI T AM I NASKUGS AT .cprpoiue

l coEsczi vozusJnNBoO
iHNSMESFOROSTACR

. GEEBUJAZKTETHZXHEUE

|l ' L KW TMRMHNTU HTGBKMS

* K AKPGBZ I KPEKTZKTPRYW

e e e e e e e h s mm o mm o mm s Em s Em s Em s mm s o= s o s o o=
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JOGO EFUTURO
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a invasdo de tecidos corporais de um organismo hospedeiro por parte de organismos capazes de provocar doencas.
agio

o % éai
6Comamina o,
erdeu Tuao

CAMINHO DO SABER

2

E um fungo de forma achatada que vive em troncos velhos
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JOGO CADEIA ALIMENTAR E DECOMPOSITORES

-,

cadeia alimentar

CADEIAALIMENTAR

HE
-

Quer saber como funciona a cadeia alimentar? produtores  alimentos

1- Cadeia alimentar simples seres vivos
consumidores

decompositores

e nalmage e ngher )

EVOLUCAD DA VIDA

CADEIA — .
ALIMENTAR Os \J dependem uns dos outros para obterem . As relacdes

SIMPLES alimentares entre os seres I e estabelecem uma A

LIMPAR

energia do alimento passa de um ser a outro por meio da cadeia alimentar.
Ao representar uma cadeia alimentar, ufilizamos setas.

-

Os seres vivos se relacionam. Decompositores

Os senes Vivos

s¢ nelacionam

Acessem: https:/atividade.digital/ed/views/busca_atividades.php?q=Cadeia%20Alimentar&pg=1

Conjunto de comunidades que vivem em um determinado local e interagem entre sie
com o meio ambiente«

Mais um jogo disponivel para aos estudantes aprimorarem 0S
conhecimentos. Vamos jogar?
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O formulério foi utilizado como avaliacéo e coleta de dados.

O formulario do goolge forms é um se constitui um servico
gratuito em que se cria atividades/formularios online. Permite produzir
pesquisas de multipla escolha, fazer questdes descurvas, solicitar
avalicbes em escala numérica, colocar videos, imagens, dentre outras
opcoes.

A ferramenta permite que as respostas, o feedback sobre
guestdes, atividades sejam retornados imediatamente.

Foram construidos dois formularios: o primeiro com questdes
referentes ao conteudo de fungos, em que os estudantes assistiam ao
video: os que sdo fungos e respondiam as questbes referente ao
conteudo, obtendo uma pontuacéo referentes as respostas.

O outro formul ario construido para avaliacdo tanto da hipermidia
quanto em relacdo conteudo, como foi abordado, enfim a opinido dos
estudantes.

Chegandoj
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FORMULARIO 1

O QUE SAO FUNGOS?

@ o .com (nd2o compartilhado) (&) I
n

Alternar conta

I *Obrigatério I

I Vamos responder as questdes depois de assistir ao video? Vocé ja assistiu no
blog? Otimo. Entdo vamos comecar? I

I & 0 que sdo os fungos?-..- ¢

NOTA 10 EM I
ESFORGO -
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Finalizando... Ainda nao. Vamos
responder a estas perguntas?

Agora, de forma descontraida, vamos conversar sobre o que vocé compreendeu, € o que
mais gostou no blog.
Lembre-se: sua opinido € muito importante para nos. Sejam criativos em suas respostas.

Qual recurso didatico - hipermidia (jogos, videos, textos, podcast, app, etc) =
facilitou a compreensao do conteddo de fungos.
Observacdo: pode marcar mais de uma opgdo, caso gueira.

|:| Jogos
[[] videos
|:| Textos

|:| Fopcast

|:| Links reportagens

[] Aplicativo ecco game

Sobre o interface do blogger ( € o conjunto de elementos que permitem ao
usuario realizar agdes )
Avaliede 1 a 5. Onde 1 é muito dificil de usar e 5 muito facil de usar.

O 1

2

O OO0O
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TEXTO E PODCAST

I. . E ............. T T T .I
OS MICROBIOS PERIGOSOS
I Samuel Murgel Branco I

Depois que sairam daquelas belas ruas ajardinadas onde estavam as fabricas, I
I Carolina e seu companheiro estraram por umas ruas estreitas, meio sujas e escuras, com
casas malcuidadas e aparéncia estranha.

) ____Aqui é preciso andar com cuidado __ preveniu Penicilio. Esta é a regido I
I perigosa da nossa cidade.

____Porqué? _ perguntou a menina, com medo.
I Penicilio apontou para um grupo de micrébios reunidos em uma pequena praca.

____ Olhe so para eles. Sao malfeitores __ disse o pequeno fungo. __ Eles sao I

I causadores de doencas.

Ah, sei! _ disse Carolina baixinho. S&o os tais micrébios patogénicos?

° Os Micrébios Perigosos

MARIA NEIDE FILHA

.
I ™ i

; o i= N .

001} 501 ° @ Substituirimagem ¥ I

.

| O texto e o podcast sdo midias que também constitu em a hipermidia.

. Esta disponivel no blog para que os estudantes acessem e aprimore m I
| mais seus conhecimentos. Assim, poderdo ouvir o podcast e/ou ler o .
- texto . Fica a critério. I

\&._ ............................. =

24

—t



: A experiéncia do terrario de fungos foi  realizada com os estudantes, no
entanto, ndo fez parte do relato de experiéncia, no qual esse produto
educacional se originou. O passo a passo esta disponivel no blog.

TERRARIO DE MOFO: VAMOS CONSTRUIR E OBSERVAR?

ROTEIRO DE AULA PRATICA (Terrario de Mofo)
1- MATERIAL NECESSARIO:
Q’ um recipiente limpo com tampa transparente (recipientes plasticos);
Q’ fita adesivo tipo durex ou crepe;
u Agua filtrada ou mineral;
U Sobras de comida (vegetais, quetjo, biscoitos, pdo, frutas, verduras, etc).
2- PROCEDIMENTO:
2.1. Peca a um adulto 4 ou 5 tipos diferentes de sobras de comida.
2.2 Se a comida for pequena. uma uva ou uma parte de uma laranja, use-a inteira.
2.3. Corte comidas maiores como plo ou queyjo em pedagos de 2,5 cm.
2.4 Mergulhe cada fatia de comida em um pouco de dagua e coloque dentro do seu recipiente.

2.5. Se vocé utilizar uma jarra grande, cologue a comida na lateral da jarra.

3. OBSERVACOES:
F agui estio algumas coisas para voce observar no seu terrario de mofo e fazer seu relatorio de aula pratica:

Quantos dias se passaram até que os fungos surgissem@

Em qual comida comecou a aparecer mofo, primeiro?
Todos os alimentos mofaram na mesma velocidade @
Dequecoréo mofo?I Quantas cores diferentes vocé \'é?
Qual a textura do mofo: lisa, peluda ou a'spera?

Tudo no seu Terrario de Mofo fica com mofo

Ao que vocé atribui o aparecimento do mofo ?
Esse alimento pode ser consumido ? Justifique sua resposta.
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: O processo de formacio do mofo € apenas prejudicial ou & importante ecologicamente g
I
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RECEITAS d MESTRE CUCA

: As receitas nao foram utilizadas na proposta de ensino, mas foram
. disponibilizadas para que o0s estudantes pudessem acessar e
- realizarem a experiéncia de verificar a acado dos fungos e consumir um

i alimento saboroso e nutritivo. E também assistirem a histéria do
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' logurte disponivel em video no blog.
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