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Apresentacao

Experiéncias com design, educacao, arte e somatica consti-
tuiram o tema do nosso encontro “Coléquio de Pesquisa em Artes -
Corpo Design Experiéncias”, realizado por meio da parceria entre
os programas de poés-graduacao em Artes da Universidade Federal
de Minas Gerais - PPG Artes e o Instituto Federal de Goias, por
meio do PROFARTES - Mestrado Profissional em Artes. O evento,
realizado em Belo Horizonte - Minas Gerais, nos reuniu em torno
dos debates sobre as possibilidades de didlogos e desdobramen-
tos pluriepistemolégicos e polilégicos no campo da pesquisa em
Artes e areas afins.

Esta nossa publicacdo é uma aventura académica, artistica e
colaborativa. Resolvemos transformar em publicacdo nossa experi-
éncia em camadas de afetividade, de encontros e de trocas privile-
giadas pelo encontro de dois programas de pés-graduacao repre-
sentados por 4 professor@s de instituicoes publicas federais de
ensino em Goias e Minas Gerais: Alba Vieira, Alexandre Guimaraes,
Lucia Pimentel e Valéria Figueiredo.

Com poderoso efeito humanizado, acreditamos na transfor-
macao propiciada pela arte e pela educagcao. Nosso contexto se
deu como primeiros encontros pds auge da pandemia pela
Covid19, propiciando a arte da presenca como lugar de reflexao e
discussdo. Realizamos, assim, caminhos poéticos e democraticos
que serviram como lugar de resisténcia e existéncia, ao dar potén-
cia as nossas acoes criativas.

Nesse sentido, apresentamos um conjunto de 16 resumos
expandidos de trabalhos apresentados por estudantes de pés-gra-
duacao das duas instituicoes, durante os dias 21, 22 e 23 de junho
de 2023. Sao abordados temas que articulam artes visuais, musica,
danca, teatro em interface com a educacao; pedagogias da danca;
corpo e somatica; pesquisa artistica; processos criativos em sala de
aula; design e educacao; audiovisual; videodanca; imagem foto-
grafica; projetos colaborativos; arte e diversidade; formacdo de
professor@s; arte afro-brasileira e arte na educacao infantil, dentre
outros. Que os trabalhos apresentados neste dossié sejam uma
forte inspiracao para aprofundarmos cada vez mais a pesquisa e a
area de Artes no Brasil. Boa leitura!

Comité Cientifico
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(IN)FESTAR DE VAGALUMES: CELEBRAGAO Y REVOLTA EM QUANDO QUEBRA
QUEIMA

Alana dos Santos Schambakler
Universidade Federal de Minas Gerais — UFMG
e-mail: aschambakler@ufmg.br

Palavras-chave: levantes; secundaristas; corpo.

O tema dessa pesquisa me desperta muita paixao, “aceitamos o pressuposto de que
a paixao nao tem lugar na sala de aula.” (hooks, 2013, p.255) para iniciar quero convidar o
desejo, o brilho no olho e sorriso no rosto para trabalhar em busca de um horizonte de

possiveis transformacgdes.

Nesse trabalho, irei articular o conceito de levantes, a partir do movimento
secundarista no estado de Sao Paulo, convergindo para o espetaculo Quando Quebra

Queima da coletivA ocupagao.

Grupo formado por 15 alunes-artistas-militantes que participaram, com milhares de
alunes', do movimento de secundaristas em 2015 e 2016. Ocupando suas escolas, para
impedir que fossem fechadas, diante da imposi¢cao de um decreto de suposta reorganizagao
escolar do governo do estado. E, em seguida, trabalham seus corpos para expandir no
campo da atuacao cénica, a experiéncia vivenciada no movimento.

Maos, bragos que se elevam, bocas que se abrem. Revolta. Levantes emergem em
tempos sombrios por um sentido de forga vital, desejo. Por elementos desencadeadores e
corporalidades que expressam resisténcia e oposicdo ao estado de opressao. (Didi-
Huberman, 2017).

Cair e levantar, anunciando o delirio de viver e ser livre, a revolugao também opera
nos encontros, afetos sensiveis, chorosos e risiveis. Ninguém fique se imaginando so.
Andorinha s6 n&o faz verao. As levantes sao coletivas e por aqui as chamamos por As, para

contrariar o sistema patriarcal.

1 Uso de pronome neutro para linguagem inclusiva.
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eu-eu
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Coletivamente, algo nos habita e ndo deixa sucumbir ao obscurantismo dos dias.
Nos acendemos faiscas, velas, vagalumes, esperanga, pessoas poderiam dizer fé. Quebrar
a lenha para queimar e dangar na fogueira, até Jesus era revoltado.

“A partir de agora considero tudo blues, o samba € blues, o rock € blues, o jazz é
blues, o soul é blues, eu sou 0 exu do blues. Tudo que quando era preto era demoénio, e
depois virou branco e foi aceito, eu vou chamar de blues. E isso entenda, Jesus é blues.
Falei mesmo.” (Bluesman, 2018).

Tem volta. O corpo volta ao corpo, apropria-se de si, num nucleo para transformair,

transmutar e criar.

corpo incorporar

trajetéria

encarnar coro

movimento
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O objetivo geral da pesquisa € investigar como o espetaculo quando quebra queima
incorpora aspectos das levantes secundaristas quanto gesto poético y politico, de
celebracéo y revolta. Tocando os aspectos de transformagcao de si no ato performatico
coletivo. Por horizontalidades, frestas, rupturas da vida social e coletiva, do ensino em

comunidade escolar e artistica.

O movimento na encenacdo comecga da inquietacao dos artistas sentados nas
cadeiras escolares em cena. E, quando comecam nao para mais de mexer, correr, pular,
cantar e dancar pelo espaco. Tencionando as fronteiras de centro e periferia, da encenagao
e do corpo. Brilhando seu brilho, jogando suas luzes em posicionamentos autoritarios e
enrijecidos. Compreendendo a poténcia das agdes coletivas. Para quem esta na margem
desse sistema, andar em bando, protege e fortalece, “Povos-vaga-lumes, quando se retiram
na noite, buscam como podem sua liberdade de movimento, fogem dos projetores do
‘reino’, fazem o impossivel para afirmar os seus desejos e dirigi-los a outros.” (Didi-
Huberman, 2011, p. 155).

O publico também é convocado a sair de seu lugar convencional, ndo apenas para
participar do movimento compondo a cena, mas, também, para acompanhar as vozes da
narrativa.

Marcia Strazzacappa no seu texto A Educacéo e a Fabrica de Corpos: A Dancga na
Escola revisita algumas situagdes do ambiente escolar em que evidenciam o movimento
como moeda de troca por “bom comportamento”, assim como, a imobilidade como punigao,
“a auséncia de atividade corporal também é uma forma de educacao: a educagao para o
nao movimento-educacao para repressdao. Em ambas as situacbes a educacédo para o
corpo esta acontecendo.” (STRAZZACAPPA, Marcia, 2001, p.79).

Na diversidade que compde a coletivA, as alegrias da cena, e a escolha politica pela
leveza, danca e o riso, observamos um caminho para uma cura que aos poucos vem se
aproximando. A metodologia dessa pesquisa tem se dado através de entrevista e
aproximagado com o grupo. “A maneira com um grupo ri coletivamente pode informar mais

do que uma entrevista de uma hora.” (TROTTA, Rosyane, 1995, p.14).
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O espetaculo quando quebra queima, portanto, € uma danca-luta assim mesmo
chamado pela coletivA e opera pelas fronteiras hibridas das artes da cena, deslocando-se
em coro, falando em jogral e organizando-se com autonomia. “Pois, em suma, € mesmo de
uma luta puramente interior que se trata na ultima parte do espetaculo.” (ARTAUD, 1999,
p.59).

Lutar e dancgar, para que as pessoas pretas, pobres, indigenas, Igbtgia+ sigam
ocupando ruas, teatros, escolas e universidades. Em exercicio da democracia, diversidade

e inclusdo, na arte e na educacéo.

INSTITUTO FEDERAL DE GOIAS - IFG e UNIVERSIDADE FEDERAL DE MINAS GERAIS - UFMG
Coloquio de Pesquisa em Artes: Corpo Design Experiéncias
Escola de Belas Artes — EBA/UFMG, realizado em 21, 22 e 23 de junho de 2022

Pagina do evento: http://www.ifg.edu.br/profartes?showall=&start=2

10



INCOMUM Revista: v.3, n.3, 2022 | ISSN: 2675-7176 https://revistas.ifg.edu.br/incomum

CORPOSVIINIIAIdX IE XPERIENCIAS 0d0ICORPOSYIINIAIIX IE X PERIENCIAS 0dA0ICORPOSVIINIIA 34X IE XPERIENLIAS 0407
DESIGN QA TIDESIGN 7P SVIINIII3dX IDESIGN U IDESIGN [pRPO SVIINII¥3dX IDESENUAAOTDESIGN JRP) SVITNIII3dX 3
EXPERIENLIAS 0dA0IN9ISIALTRPONIISI0EXPERIENLIAS UdA0INISIALTRPD Nﬂli?.UEXPERIENEIAF Uddﬂm:s;ﬂ%uppn N9153d
LURPOSVIININA3IX IEXPERIENCIAS OdI0ILOKPO SVIININAIIXIE X PERIENCIAS 0dA0ILURPOSVIINIIA X IEXPERIENLIAS 04407

Referéncias

ARTAUD, Antonin. O teatro e seu duplo. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1999.

BACO, Exu do Blues. Bluesman. Salvador. Selo 999, 2018. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=82pH37Y0qC8. Acesso em 31 de julho. 2022

BARBA, Eugénio. Queimar a casa. Sao Paulo: Perspectiva, 2010.

CAMPOS, Antonia; MEDEIROS, Jonas; RIBEIRO, Marcio. Escolas de luta. So Paulo:
Veneta, 2016.

CONTRA FILE, Coletivo. A batalha do vivo. Sdo Paulo: Playgrounds, 2016.

DELEUZE, Gilles; GUATTARI, Félix. Mil Platos vol. 1. S&o Paulo: Editora 34, 2011.

DIDI-HUBERMAN, Georges. A sobrevivéncia dos vagalumes. Belo Horizonto: Editora
UFMG, 2011.

. Catalogo da Exposig¢édo Levantes. S&o Paulo: Editora

Sesc, 2017.

HOOKS, bell. Ensinando a transgredir: a educagéo como pratica da liberdade. Sdo Paulo:
Martins Fontes, 2013.

MARTINS, Leda Maria. Performances do tempo espiralar. Rio de Janeiro: Cobogd, 2021.

RAQUEL, Fernanda; SOUZA, Virginia. Sobre ocupacdes e deslocamentos ou como
organizar a furia em cena. Peridédicos Unicamp 2020. Disponivel em:

https://periodicos.sbu.unicamp.br/ojs/index.php/conce/article/view/8661718/25770
INSTITUTO FEDERAL DE GOIAS - IFG e UNIVERSIDADE FEDERAL DE MINAS GERAIS - UFMG
Coloquio de Pesquisa em Artes: Corpo Design Experiéncias
Escola de Belas Artes — EBA/UFMG, realizado em 21, 22 e 23 de junho de 2022

Pagina do evento: http://www.ifg.edu.br/profartes?showall=&start=2

11



INCOMUM Revista: v.3, n.3, 2022 | ISSN: 2675-7176 https://revistas.ifg.edu.br/incomum

CORPOSVIINIIAIAX IEXPERIENCIAS 0d0ICORPO SVIINIA3dX IE XPERIENCIAS 0d0ICORPO SVIINTIA3dX IE XPERIENCIAS 0407
e B e s
LOR DSVIJNQIH?dXElEXPEPIENE!ASOdéIUﬂEUPPDSVIJN;]IH?IdXZ-IEXPEPIEN[lASﬂdHUJEUPEUSWJNgIdadXBEXPEl?lENﬂAsodaﬂj

STRAZZACAPPA, Marcia. A educacéo e a fabrica de corpos: A danca na escola. Danca-
Educagao, Cadernos Cedes, Unicamp, n°53, p. 69 a p.79, abril/2011.

TROTTA, Rosyane. Paradoxo do teatro de grupo. Programa de Pés-
graduacao/Universidade do Rio de Janeiro, 1995. Dissertagdo de Mestrado em Artes.

INSTITUTO FEDERAL DE GOIAS - IFG e UNIVERSIDADE FEDERAL DE MINAS GERAIS - UFMG
Coloquio de Pesquisa em Artes: Corpo Design Experiéncias
Escola de Belas Artes — EBA/UFMG, realizado em 21, 22 e 23 de junho de 2022

Pagina do evento: http://www.ifg.edu.br/profartes?showall=&start=2

12



INCOMUM Revista: v.3, n.3, 2022 | ISSN: 2675-7176 https://revistas.ifg.edu.br/incomum

CORPOSVIINTINIAXIEXPERIENCIAS 0d0ICORPO SVIINIINIAX IEXPERIENLIAS 0dI0ICORPO SVIINTIH IdX IE X PERIENCIAS 00

S e e e
NI N9

EﬂlgfgﬂSVIJNgId?-dXBEXPERIENEMSUdHUJEUlgEDSVIJN_?_NH3dXBEXPERIENClASUdHDJL’UPEDSVIJNgldEIdXBEXPERlENEIASOdHD'.

ARTE, VIDA, SOMATICA E OUTRAS PEDAGOGIAS

Andréia Macéna da Silva
IFG - Campus Aparecida de Goiania
macenagyn@gmail.com

Palavras-chave: educagdo; artes; pedagogia.

Esta pesquisa em fase inicial objetiva conhecer a realidade do trabalho
pedagogico desenvolvido nas escolas de educagao infantil, no Municipio de Aparecida
de Goiania, e suas relagbes com a danga, musica, teatro e outras linguagens artisticas.
Meu foco é a formacdo do professor e sua atuagcdo, bem como o processo de
aprendizado e a transdisciplinaridade considerando o curriculo e as Artes. Pretendo
propor agdes que possam contribuir para uma formacgéo integral dos alunos. Essa
pesquisa exploratoria, bibliografica e empirica tem como aporte teérico: Dewey (2010),
Alba Vieira (2011), Brotto (2014), Beatriz Sousa (2021), e como bibliografia
complementar, Piaget, Vygotsky e Wallon.

Faco um retrospecto permeando minhas vivéncias que antecederam o contato
com a disciplina Artes do corpo e praticas pedagogicas, do Mestrado em Arte e
Educacéo (IFG). Surgiram inquietacdes referentes a minha formagédo na graduacéo de
Licenciatura em Pedagogia, e a atuacédo dos demais pedagogos quanto a utilizagdo em
suas praticas educacionais de nuances que permeiam as praticas somaticas, e relacoes

com a arte no contexto educacional.

Partindo de um tripé tedrico que abarca a educacgéo, Piaget, Vygotsky e Wallon,
aliado ao que foi aprendido nas aulas da disciplina, o que fica mais evidente foi essa
necessidade em dar continuidade a pesquisa em andamento (BROTTO;
SANTOS,2014) questionando: Que pedagogias sdo praticadas nas escolas

atualmente?

O saber deve ser em sua totalidade, e n&o o saber para concluir um cronograma
predeterminado e superficial, sem as experimentacdes corporalizadas. O conhecer o
corpo € com o corpo por meio da arte e somatica faz todo o sentido. “Educacao
somatica, porta para o Reino das Sensacdes. Nosso fazer-em-dancga ndo € inédito: ha

décadas, intérpretes e coredgrafos vém usando os recursos da Educagcdo Somatica
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como ponto de partida para a criagao” (Vieira, 2016, p.33-34).
Ademais, o corpo precisa estar totalmente envolvido no ato educacional:

Essa intimidade vital da ligagdo ndo pode ser
alcangada quando apenas a mao e os olhos estao
implicados. Quando ambos ndo agem como 6rgaos
do ser total, existe apenas uma sequéncia mecanica
de senso e movimento, como um andar automatico
(DEWEY, 2010, p.130-131).

Ao compreender que o professor deve ser um eterno provocador, como exposto
por Klauss Vianna (2008), tais provocagdes vdo do ambito da danga aos processos
formativos com questionamentos que promovem a busca por escolher estratégias que
favoregam os processos criativos. Essa provocagao tende a favorecer a percepgao do

corpo, do movimento e da aquisicdo do saber (VIANNA, 2008).

Durante o Coloquio Pesquisa em Artes 2022, ocorrido em Belo Horizonte, com
a parceria do Instituto Federal de Goias/IFG e Universidade Federal de Minas
Gerais/UFMG, embora nao tenha tido condi¢gdes de experienciar presencialmente o
evento, os meios eletrdnicos nos propiciou deliciar com as multiplas culturas e
pluralidades de cada participantes. Esse contexto foi capaz de despertar curiosidades
e anseios em conhecer de forma integral pesquisas em andamento e as concluidas que
os participantes expuseram na escola de Belas Artes -EBA / UFMG, e também

conhecimentos mediados pelas nossas professoras Alba Vieira e Valéria Figueiredo.

A participacdo de professores e alunos pesquisadores em eventos dessa
grandeza favorece uma melhor compreensdo do que foi construido ao longo da
disciplina, pois os envolvidos detém um maior engajamento em suas pesquisas e
produgdes, seja por meio da danga de praticas de movimentos, cantigas de roda ou
aliando performance e poesia. Refiro-me como ‘performance e poesia’ a apresentagao
da professora Alba Vieira intitulada Matamba (2022). Tudo isso me motiva a repensar

atitudes no que tange a educacéo.

Por se tratar de uma pesquisa em fase inicial, essas ndo sao consideragdes
finais ou dados a serem apontados, apenas inquietacdes e reflexbes a serem

aprofundadas.
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ENTRE CASULOS E BORBOLETAS: ARTE, EXPERIENCIAS E
NARRATIVAS NA EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS

Edilene Batista Goncalves De Assis
Instituto Federal de Goiads — IFG / Campus Aparecida de Goiania
edilene.g@estudantes.ifg.edu.br

Dr. Alexandre Jose Guimaraes
Instituto Federal de Goias — IFG / Campus Aparecida de Goiania
alexandre.guimaraes@ifg.edu.br

Palavras-chave: Ensino de Artes Visuais; Educagdo de Jovens e Adultos;
Experiéncias.

Esse texto traz um breve relato de minha pesquisa de Mestrado em Artes —
PROFATESI/IFG e as relacdes de sentido que foram vivenciadas e elaboradas a partir
das experiéncias na disciplina Design-Educacéo, Transformagdo e Autonomia!, bem
como no Coléquio de Pesquisa em Artes: Corpo Design Experiéncias'.

Como fonte de discusséo e reflexdo, apresento o seguinte questionamento:
como a disciplina Design-Educacéao, Transformacgao e Autonomia provocou desvios e
novas concepcfes de pesquisa/projeto na minha investigacdo? A disciplina
ministrada pela Profa. Lucia Gouvéa Pimentel e pelo Prof. Alexandre José Guimaraes
contribuiu de forma marcante com minha pesquisa, traduzindo as praticas vividas
durante o0 processo criativo, artistico e coletivo dos participantes, com vistas as
praticas inovadoras de ensino e aprendizagem.

Meu objetivo de pesquisa, no mestrado, € desenvolver um processo criativo,
artistico e coletivo em Artes Visuais com a turma do 3° Ano C do Ensino Médio, do
Colégio Estadual Jodo Carneiro dos Santos, em Senador Canedo — GO, considerando
a diversidade de experiéncias dos alunos da EJA, bem como suas relacdes de

trabalho e de existéncia no mundo:

A fabrica de si permite abordar a dimenséo identitéaria, questionar o
lugar do corpo e a construgdo da personalidade. Mas ela também
oferece a possibilidade de vislumbrar maneiras de engajar o individuo
na coletividade e de leva-lo a se construir na relacdo com o outro, a
partir do contexto, do ambiente. (MERGY, 2017, p. 36)
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Vale ressaltar que o conceito de processo criativo, artistico e coletivo que
proponho para esta pesquisa néo é linear, nem tenta deixar uma receita a ser seguida.
Trata-se de um processo vivo e dinamico, com um planejamento aberto, sujeito a
mudancas. O planejamento aberto € um tipo de roteiro no qual se planeja toda a acéao
prevista para determinado encontro-aula, porém esse planejamento pode sofrer e
sofre alteracdes e/ou adaptagbes no decorrer do encontro. Conforme por Mergy
(2017):

A especificidade do processo criativo € que ele permite produzir
gualquer coisa: obras visuais, sonoras, animadas, ou ainda objetos,
imagens, arquiteturas, roupas, para falar do que € mais comum, mas
também servigcos, eventos, espetaculos, roteiros etc. O processo
criativo € uma fabrica e o projeto é o formato dessa fabrica. (p. 35)

Para a elaboracdo dos meus planos de aula, voltados ao processo criativo
dentro da escola, utilizei varios recursos, como desenhos, em um exercicio de mapas
mentais e/ou emocionais feitos a lapis, canetas e canetdo (Fig. 1). Também usei 0
aplicativo Canvali, ao construir um prot6tipo para celular do meu planejamento de aula
(Fig. 2), no qual cada pagina era um planejamento aberto e o usuario poderia se
deslocar para uma sequéncia escolhida. Ao mesmo tempo em que estou
pesquisando, sinto-me examinada, pesquisada. Ao pairar sobre essas emocdes,
percebo-me provocada a produzir visualidades que traduzam o que 0s textos nao
conseguem contar desta nova professora/pesquisadora/artista. Nesse sentido,

dialogo com Horta (2010) sobre o quanto o desenho trabalha com o intelecto:

Dessa forma, desenhar perpassa, de forma peculiar, a concep¢éo do
conhecimento, é também o resultado e a confirmac&o do poder de
abstracdo do intelecto. Ao desenharmos se estabelece de forma
criativa conceitos individualizadores da realidade que nos cerca. (p.
60)
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Figura 1’- Planejamento Aberto/desenhos
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Fonte: Arquivo da autora (2022).

INSTITUTO FEDERAL DE GOIAS — IFG e UNIVERSIDADE FEDERAL DE MINAS GERAIS - UFMG
Colbquio de Pesquisa em Artes: Corpo Design Experiéncias

Escola de Belas Artes — EBA/UFMG, realizado em 21, 22 e 23 de junho de 2022

Pagina do evento: http://www.ifg.edu.br/profartes?showall=&start=2

18



INCOMUM Revista: v.3, n.3, 2022 | ISSN: 2675-7176 https://revistas.ifg.edu.br/incomum

CORPOSVIINIIN3dX IEXPERIENCIAS D0 TCORPO SVIINIIA3dX 3E XPERIENLIAS 0dA0TCORPOSYIINIIA3dX 3E XPERIENLIAS 0d0]
DEslsNadeiaJDEﬂsN[m?Pn 5w3~auaadxauﬁslsnade!ﬂJuEﬂc-NmPPn SYIININIX IDECIGN QAN TIDESIGN mepu SYIINIIYIdX3

RIENLIAS 0dA0IN9IS3QL0RPINISACEXPERIENCIAS 0dA0INGISIALORPINGISICEXPERIENLIAS 0d0TNg PONI430
EUP svnn;uaadxaexpsm N[lASOdH[IJL'U svunalaadxaﬁml Nmsodame sw:u;uaadxmpem lASUdélUfl

Figura 2- Planejamentos Aberto no Canva
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Fonte: Arquivo da autora (2022).

Construo, metaforicamente, uma relagdo entre a metamorfose das borboletas
e 0 processo criativo, artistico e coletivo, valorizando o processual e ndo s6 o
resultado. Proponho direcionar o problema de pesquisa ao estado continuo de
metamorfose que enfrentamos ao adquirirmos conhecimento, num constante fluxo de
ideias, vivéncias e criacao.

Nesta perspectiva de metamorfose continua, a experiéncia vivida no Coléquio
de Pesquisa em Artes: Corpo Design Experiéncias trouxe a possibilidade de

experimentar espacos e vivéncias, em que o potencial de alcance da disciplina foi

INSTITUTO FEDERAL DE GOIAS - IFG e UNIVERSIDADE FEDERAL DE MINAS GERAIS - UFMG
Colbquio de Pesquisa em Artes: Corpo Design Experiéncias

Escola de Belas Artes — EBA/UFMG, realizado em 21, 22 e 23 de junho de 2022
Pagina do evento: http://www.ifg.edu.br/profartes?showall=&start=2

19



INCOMUM Revista: v.3, n.3, 2022 | ISSN: 2675-7176 https://revistas.ifg.edu.br/incomum

CORPOSYIINIIN3dX 3E XPERIENCIAS 0d0ICORPOSVIINTII3X IE X PERIENCIAS U0 ILORPOSVIINIIA3dX IE XPERIENCIAS 0di0]
DESIENOdA]IDESIGN TRPD SVITNTIY3dX IDESEN (I TDESIGNpRP) SWIINTIIIAX IDESICNOdA]TIDESIGN L 7RP) SVIINTI¥3dX 3
EXPERIENLIAS 0d0INGI$3ALTRPDONIISICEXPERIENCIAS (dA0IN9ISIALORPINISICEXPERIENCIAS UdA0IN9ISIALORPINIISIA
EDPPD&VI3N;_||ﬂidX3EXPERiENEIASOdHﬂJEDPPUﬁvrmgrdJdXEIEXPEE!ENtlASﬂdHUJEDPPDSVfJNng!dXHEXPERIENmSﬂdém:l

ampliado. Chamados de “Desafios”, esses momentos de completude ressoaram

também em Pimentel (2015):

A experiéncia tem como propriedade a completude, que é o
envolvimento total do sujeito na acdo. O sujeito é capturado pelo
desafio e imerge completamente na acéo de investigar as possiveis
respostas a ele. Em Arte, a completude se da na imersao que acontece
na atividade artistica, quer seja como elaborador ou como fruidor, uma
vez que a experiéncia em arte acontece na criagdo artistica e na
fruicho da producdo artistica. O sujeito envolve-se ativa e
criativamente, de forma a integralizar a obra de arte. (p. 92)

Relatando o Coléquio, convido-os a meditarem sobre as palavras de
Guimaraes (2017):

Assim, desprendemo-nos, também, de outras narrativas tradicionais
do investigar, a fim de permitir que nos localizemos e nos
reconhegamos em nossa propria area de conhecimento,
oportunizando pensar e fazer perguntas a partir dos lugares os quais
criamos e nos representamos cotidianamente: nos ateliés artisticos,
nas salas de aula, nos estudios de design, bem como noutros espagos
da arte e seu ensino. (p. 23)

Concluindo essa disciplina trouxe oportunidade de experienciar de forma
criativa os espacos de ensino, transformando seus colaboradores em participantes

ativos e autbnomos.
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Palavras-chave: pulsdo; linguagem; danca.

Para Lacan (apud FERREIRA, 2022), o inconsciente é estruturado como linguagem.
Nessa pesquisa, o corpo € uma forma de linguagem, assim, ha associagao direta entre o
mesmo e o inconsciente. Problematiza-se a relagcéo entre as pulsdes inconscientes e o fluxo
de pensamentos que s&do gerados através da produgdo dos movimentos na danca. Na
relagcao nao dicotdmica entre corpo e psiquismo, o corpo que se movimenta na arte produz
varias qualidades de movimento e pensamentos ao dangar. Buscou-se entender a pulsao
no corpo e nos movimentos que ele produz, fazendo intersec¢édo com a participagao do
inconsciente neste processo, relacionando, desejos e pulsdes inconscientes na perspectiva
do corpo como linguagem. Explorando assim, a relagao entre as pulsdes inconscientes, e
o fluxo de pensamentos que s&o gerados através da produ¢do dos movimentos na danga,
e de que forma os pensamentos também alimentam os movimentos, e como isso gera um

ciclo entre pensamento - movimento.

A partir de uma pesquisa exploratéria, foi realizada uma experiéncia pratica que
consistiu em: escrita do estado fisico e mental anterior a danga; improviso de danca; escrita
automatica. A experiéncia descrita em um diario de bordo foi realizada durante sete dias
consecutivos e se fez como apoio na pesquisa dos conceitos: na danga, pensamento e

movimento; e sobre o inconsciente, pulséo, linguagem e desejo.

Durante o improviso da danga, nota-se alguns acontecimentos. Tanto em relagéo a
movimentos, como tensido, pausas ou acentuacdes, quanto no que diz respeito ao
movimento de ideias, memorias e sensacdes. Esse momento possibilita uma composigao
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que nao tem como ter regras preestabelecidas, ja que o acaso é central. Os efémeros
movimentos do improviso, formam uma série de imagens corporais que ja sao de alguma
forma conhecidas por aquele corpo/sujeito. Por algum caminho s&o “selecionados” aqueles,
e nao outros. A necessidade do inconsciente de trazer um impulso para que aquele
movimento nasga, faz com que nao se saiba qual é o proximo passo, ou até mesmo o que
fara naquele mesmo instante, porém o inconsciente determina o que quer, e precisa.
Mostrando assim, que o imprevisivel ndo é, portanto, indeterminado. O movimento é como
destino da producdo do desejo, simbolizando algo a ser elaborado. Um dos pontos
analisados foi o papel da repeticdo de movimentos na experiéncia, a qual gerou enorme
fluxo de pensamentos e sensacgdes. Quanto maior o tempo de repeticdo, maior o fluxo de
pensamento. Uma vez que n&o estavam sendo executados por rigor técnico ou afetivo, e
sim pelo desejo de repetir o movimento, revela-se que uma parte desse produto tem um

lado em que se mostra a demanda.

O pensar com o corpo através da danca transforma elementos pré-verbais em
imagens e elementos de referéncia corporal. Ja que se ndo ha pulsdo sem demanda, a
necessidade inconsciente que estimula a pulsdo, faz com que n&o so6 explicite o desejo,
mas também a demanda do mesmo. Assim, cada amostra de desejo que escapa no corpo,
revela uma demanda que esta para ser elaborada, uma vez que pensar com o corpo, ja é

por si s6 uma forma de elaboracéo.

Assim, por mais que seja imprevisivel o que vira logo apos ao movimento presente,
o inconsciente ja tem como determinado os desejos e pulsdes que ele pode vir a elaborar.
Na escrita automatica, o sujeito se depara com a continuagédo da danga no papel, e também
com os restos das manifestagcbes do desejo em seu corpo. O pensamento gera um
movimento psiquico, o qual se liga a imagens simbdlicas, incluindo o corpo nessa relagao.
Revelando desejos, demandas e memdrias, por uma via que se comunica através das

marcas que o corpo deixa no espago ao dancar.
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PROCESSOS CRIATIVOS EM SALA DE AULA A PARTIR DE ESTIMULOS VISUAIS
NAO ARTiSTICQS: EXPERIENCIAS COM ESTUDANTES DO 1°ANO DO ENSINO
MEDIO DO COLEGIO TIRADENTES AVELINO CAMARGOS EM CONTAGEM-MG.

Irineu Lopes Pinheiro de Almeida
Universidade Federal de Minas Gerais - UFMG
e-mail: irineuartes@gmail.com

Palavras-chave: processo criativo; ensino de arte; estimulos néo artisticos.

O Projeto de Pesquisa de mestrado faz parte do Programa de Pés-Graduacao
Mestrado Profissional em Artes, da Universidade Federal de Minas Gerais, sob a
supervisao do Prof. Dr. Tiago de Brito Cruvinel. A proposta do trabalho tem por finalidade
apresentar uma analise dos processos de criacdo de 30 estudantes do 1° ano do Ensino
Médio do Colégio Tiradentes.

Durante anos, lecionando em escolas publicas do Estado de Minas Gerais como
professor de arte, percebi algumas dificuldades enfrentadas pelos estudantes em seus
processos criativos. Esses bloqueios foram observados principalmente em adolescentes
do Ensino Médio. Por esse motivo, a pesquisa ird utilizar alguns estimulos, que a
principio, ndo séo artisticos, pela auséncia de analise estética no campo da apreciacao
em arte, o que deixa transparecer aos estudantes dificuldades de vivencia-los como obra
de arte, uma vez que eles ndo remetem a nada que se poderia entender como sendo arte
tradicional. Assim, questiona-se: Ha bloqueios que interferem na conducdo do processo
criativo de estudantes a partir de estimulos ndo artisticos? Se sim, quais?

Tais estimulos néo artisticos sdo comuns na vida dos estudantes, mas apenas de
forma utilitaria, sendo considerado por muitos um meio de mediacdo para se alcangar um
objetivo, como o0 QR Code, um cdodigo de linguagem de programacdo, uma placa de
identificac&o veicular, um chip de cartdo etc. Neste contexto, a apreciacdo e a reflexdo

acabam por se tornar superficial, remetendo-se ao pratico e ao instantaneo.

Imagens digitais: chip de cartdo, placa veicular e codigo de QR Code
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Nesse sentido, 0 projeto de pesquisa interage com 0S processos criativos em
Designs, ja que promove andlises e experimentacfes que dialogam e problematizam
metodologias e acdes que permitem transformacdes em cenarios e espacos educativos.
De acordo com (D Aurea, 2001), o design ndo esta somente no “fazer design”, mas
também no proprio processo criativo, “articulando teoria e concepgao”, na produgao de
conhecimentos que vai além da producdo de um produto, como uma cadeira ou site de
internet, possibilitando descobrir novos territérios e caminhos desconhecidos. D Aurea,
(2001), complementa dizendo que, “a criatividade, longe de ser um dom conferido a
alguns, € um processo aprendido, uma maneira de cultivar uma boa ideia e de fazer com
que ela dé frutos”. (D" Aurea, 2001, p. 71).

Os procedimentos metodoldgicos utilizados para o desenvolvimento da pesquisa
serdo divididos em duas etapas: Pesquisas bibliograficas (Reviséo de literatura sobre as
etapas do processo criativo com adolescentes no contexto escolar); e praticas artistica
individuais no ambiente escolar, com questionarios, debates em sala de aula e criacdes
de trabalhos visuais a partir de estimulos ndo artisticos. Apés a compilacdo dos dados,
analisaremos quais foram os principais bloqueios encontrados pelos estudantes durante o
processo criativo. O resultado final ser4 apresentado para toda escola, através de uma
exposicao dos trabalhos e estimulos propostos. A partir da pesquisa os estudantes terédo
a possibilidade de conhecer e vivenciar imagens, que até entdo, dentro da concepcéo da
arte tradicional e de sua experiéncia em sala de aula, nunca tinham apreciado como obra

de arte.

Colbquio de Pesquisa em Artes: Corpo Design Experiéncias

Imagens do evento - disponivel em: facebook.com/coloquiopesquisaemartes
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Ao participar do “Coloquio de Pesquisa em Artes: Corpo Design Experiéncias”,
pude conhecer e dialogar com outros projetos, tive também a oportunidade de apresentar
a pesquisa em andamento para o publico presente, formado por professores e estudantes
de mestrado e doutorado.

Através das perguntas e analises realizadas pelos participantes, no evento, pude
perceber alguns fatores que ainda eram precisos dar atencdo ao realizar o trabalho
escrito e de campo. A primeira foi pensar em quais impactos o projeto poderia gerar em
minha propria carreira profissional como professor de arte? No segundo momento foi
refletir sobre quais objetos experimentais poderiam ser criados para que os individuos
interessados, posteriormente, pudessem ter uma aproximagado com 0S Processos e 0S
resultados da pesquisa de forma mais dinamica e interativa? Ao tornar essas reflexdes
perceptiveis, percebi que devo dar mais atencdo as etapas do projeto, com um olhar mais
sensivel e atento aos detalhes que possam surgir durante o processo da pesquisa, o que

podera tornar a experiéncia muito mais significativa para todos os envolvidos.
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O ENSINO DAS ARTES VISUAIS EM UM CONTEXTO DE PANDEMIA: UMA
PROPOSICAO DIDATICA NA ESCOLA MUNICIPAL JOSE MIRANDA SOBRINHO

Ivana Rocha
Universidade Federal de Minas Gerais — UFMG
arte.ivana@gmail.com

Palavras-chave: ensino remoto; instalacéo artistica; artes visuais.

Com as salas de aula fechadas, devido a pandemia causada pela covid-19%, a
necessidade de novas proposi¢cdes pedagdgicas para um ensino remoto foi imediata. Diante
de tamanha urgéncia, a Secretaria Municipal de Educacéo do municipio de Betim (SEMED)?
precisou buscar meios para seguir com o ano letivo, nesse caso, passou a disponibilizar,
aos alunos da rede, atividades remotas. Essas atividades podem ser tomadas como ponto
de partida para refletir sobre os desafios que estdo emergindo em relacdo a construcéo do
conhecimento em Arte nesse contexto de pandemia. Diante disso, especificamente, ha que
se pensar se as atividades criadas no contexto emergencial oferecerdo, de fato, fruicdo e
experiéncias artisticas aos estudantes.

O objetivo desta pesquisa € realizar uma proposta didatica em artes visuais com uma
construcdo baseada na Instalacédo Artistica em Arte Contemporéanea. Para alcancar esse
objetivo, pretende-se apresentar uma investigacao a partir de uma observacgao participante,
com um olhar voltado essencialmente aos estudantes. De acordo com Creswell (2014) a
pesquisa qualitativa envolve a natureza interpretativa da investigacéo, situando o estudo
dentro do contexto e da reflexdo do pesquisador sobre os relatos apresentados. Assim,
espera-se que seja possivel conhecer os estudantes, seus contextos familiares, suas
formas de viver, seus modos de ser e estar no mundo.

Esta pesquisa abordara uma discussao teorica sobre alguns aspectos considerados
relevantes para ensino de artes visuais como: a Abordagem Triangular, a potencialidade

dos imprevistos e das experiéncias trazidas pelos estudantes para oportunizar

1A Covid-19 é uma infeccéo respiratéria aguda causada pelo coronavirus SARS-CoV-2, potencialmente grave,
de elevada transmissibilidade e de distribuicdo global. O SARS-CoV-2 é um betacoronavirus descoberto em
amostras de lavado broncoalveolar obtidas de pacientes com pneumonia de causa desconhecida na cidade
de Wuhan, provincia de Hubei, China, em dezembro de 2019. Pertence ao subgénero Sarbecovirus da familia
Coronaviridae e é o sétimo coronavirus conhecido a infectar seres humanos. Até o momento, néo foi definido
0 reservatorio silvestre do SARS-CoV-2. Disponivel em https://www.gov.br/saude/pt-br/coronavirus/o-que-e-
0-coronavirus Acesso em 19 abr. 2021.

2Disponivel em https://sites.google.com/semed.betim.mg.gov.br/estudabetim Acesso em 05 jul. 2020.
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aprendizagens significativas, os objetos estendidos, a incitacdo a criacao artistica por meio
da Arte Contemporanea, a Instalacdo como praxis artistica levando a desconstrucédo de
espacos e ideias no ambiente doméstico. Apresentard, também, algumas distin¢cdes entre
o Ensino Remoto Emergencial (ERE) e a Educacgédo a Distancia. Compreenderd, ainda, um
relato de minha experiéncia pedagogica no processo de lecionar para estudantes dos
oitavos e nonos anos do Ensino Fundamental de Betim/ MG. Tal relato provavelmente se
constituird por atravessamentos, memorias, reflexdes, desejos e anseios. Relatarei minha
busca contemplando os caminhos mais significativos para mim e para meus discentes.

Pretende-se para a efetivacdo deste projeto, utilizar os espacos educativos on line
das galerias e centros culturais de arte, plataformas de videoconferéncias, redes sociais e
aplicativos de mensagens instantanea como o WhatsApp.

Outro ponto que merece destaque é a mudanca de perspectiva do aluno, adotando-
se um caminho que o tire do lugar de expectador. Postura que, alids, deve se estender a
mim, como educadora e propositora da experiéncia. Almeja-se que a provocacao proposta
por essa inversdo dos lugares, e de reflexfes a partir dela, possa encorajar os alunos a
utilizar materiais culturais e objetos do seu cotidiano para desenvolver, a partir de dinadmicas
em seu grupo familiar, ou individualmente, eles mesmos, uma producéo artistica a partir de
suas experiéncias e ideias, baseado em sua realidade. Segundo Pimentel (2015) o
processo artistico esta intimamente ligado a experiéncia, 0s estudantes terdo a
oportunidade de compartilhar, ao restante da turma, seu processo artistico. Afinal, o
professor ndo tem que assumir a figura de gerenciamento, ele deve se colocar como um
facilitador.

Os principais autores até entdo trabalhados sdo Andrade (2014), Antunes (2020),
Pimentel (2011), Zamperetti (2021) entre outros, 0s quais subsidiardo esta pesquisa por
meio de uma revisdo bibliografica.

A proposta didatica de Instalacdo em Arte Contemporanea sera elaborada
considerando os interesses presentes dos estudantes no contexto do ERE. Sera concebido
especificidades e individualidades de cada um, oriundas de contextos econdémicos,
familiares, culturais e afetivos diversos, respeitando seus lares, relacdes familiares,
conectividade e tecnologias disponiveis para a realizagdo das atividades propostas dentro
deste contexto pandémico.

Tem-se a expectativa que as experienciacdes em Instalacdo Artistica, construidas
nos espacos dos lares durante o ERE, agreguem na compreensao dos conceitos e

processos artisticos trabalhados durante essa vivéncia. Espera-se que essa compreensao
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perpasse também pela familia. Conforme Visiona (2021), de maneira que as pessoas que
participam do processo de criagdo e também as que participam do processo de
implementagé&o, contribuam no percurso de construgcdo do conhecimento em Arte, deve-se
repensar a pratica pedagdgica a partir da coletividade dando independéncia e autonomia

aos estudantes.
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MONTAGEM EXPERIMENTAL: COMO COMPARTILHAR OS PROCESSOS DE
EDUCACAO AUDIOVISUAL DAS CRIANCAS DO CP/UFMG?

Liana Lobo Baptista
Centro Pedagdgico - UFMG
e-mail: lianalobo@ufmg.br

Palavras-chave: Audiovisual; Processo; Escuta.

No Centro Pedagogico (CP) — Escola de Educagédo Basica da UFMG — sou
responsavel pela oferta da linguagem Audiovisual nas aulas de Arte. Pesquisando a minha
prépria pratica (Zaidan et al, 2018), deparo-me com a problematica de como compartilhar
as experiéncias singulares e processuais de Educagao Audiovisual vivenciados com as
criangas do CP. Parto da ideia de que é a qualidade estética de uma experiéncia de
pensamento que a torna integral (Dewey, 2010), sendo assim proponho a realizagdo de
algumas ‘montagens experimentais’ — em formato de video — que evidenciem os processos
e as falas das criancas nas aulas de Audiovisual.

Em ensino remoto no ano de 2021, as experiéncias coletivas vivenciados por uma
turma de criangas de 7 a 8 anos foram registradas, resultando em onze aulas gravadas e
portfélios digitais de suas criagdes. O processo prevé ver e rever as gravagoes das aulas,
buscando identificar momentos de sensibilizacdo em aula — sensibilizagdo ao outro,
sensibilizagdo para o mundo comum, sensibilizagdo para o saber (Mergy, 2021) —
sensibilizagdes que se repetem, que tensionam, ou nas quais 0s alunos mais se expressam
e experimentam. Me interessa a perspectiva da sala de aula como uma situagao social,
onde ha influéncia reciproca uns nos outros (Cajal, 2001), ja que as sensibilizagdes em aula
ocorrem a partir dos encontros e interagdes entre professora-pesquisadora (eu) e aquelas
criangas educandas.

Nas interagbes e nos processos de criagdo, as criangas desejam, inventam e
tensionam diferentes formas de Educac&o Audiovisual na escola. E central a esta pesquisa
a atencao e a escuta ao que as criangas expressam. Como propde Larrosa, um encontro
com as infancias que nao seja nem de apropriagdo nem de re-conhecimento do que ja se
sabe, e sim a experiéncia de “colocar-nos a escuta da verdade que aquele que nasce traz
consigo” (Larrosa, 1998).

Junto a autora Ursula K. Le Guin (1986), reflito que as narrativas que permeiam

nosso imaginario estruturam-se como uma flecha — que comega aqui e vai direto pra la para
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atingir um alvo. Essa é a narrativa do Herdi e suas armas para bater, perfurar e matar.
Aquele individuo que se langa em aventuras importantes para conquistar terras, mulheres
e gloria. Le Guin chama esta de A Histdria da Ascensao do Homem. A histdria que nao
queremos mais fazer parte. Qual é entado a histéria que nao é a do Herdéi? Qual é o processo

qgue nao é o de conquista de territérios?

Figura: Frame da animacgé&o de recortes feita por Miguel para o filme ‘As Amizades’ (2°A, 2021).
O Robbd Guardigo das Montanhas pergunta se o Guardido do Rio quer ser seu amigo.

Essa outra histéria parece ser mais facil de ser inventada pelas criancas de 7 anos
do CP no encontro com os processos audiovisuais. Criam primeiramente pelo préprio gosto
no ato de desenhar, escutar, olhar, manusear, experimentar — sem preocupar-se com 0s
conflitos que as histérias devem conter, ou com a resolugdo que 0s processos precisam
chegar. Criam também para poder compartilhar. Questionar uns aos outros e perceber
possibilidades. Essas criangas parecem querer, em especial, estar juntas, ver juntas,
entender juntas, criar juntas. Revisitando as aulas gravadas, identifico o processo de
realizacdo audiovisual em autoria coletiva como um dos maiores sensibilizadores. Na
partilha das decisbes e criagdes, as falas e envolvimento das criangas sugerem autonomia,
expressao e coletividade.

A primeira montagem experimental (LOBO, 2022) debruga-se exatamente sobre a

tematica do ‘criar junto’, cartografando o processo de criagao do filme ‘As Amizades’, feito
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coletivamente pelas criangas do 2°A em 2021, e encontra-se disponivel no Youtube.
Experimentar construir um pensamento a partir da montagem das aulas gravadas tem sido
uma forma de revisitar, escutar e compartilhar os processos e invencdes das criangas do
CP, buscando uma abordagem criativa de investigagcdo, decupagem e sistematizagao das
experiéncias de Educacdo Audiovisual que foram significativas para mim e para estas

criangas.
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ESCRITURAS DO ESPACO: O CORPO NA IMAGEM EOTOGRAFICA —
DISPOSITIVOS PARA PRESENCA E ERRANCIA

Maira Henrique Santos de Oliveira
Universidade Federal de Minas Gerais - UFMG
e-mail: mairahso@gmail.com

Palavras-chave: fotografia; experiéncia; corpo.

Essa pesquisa tem o objetivo de investigar as relagdes entre a imagem fotografica,
0 corpo e suas possibilidades de experimentagdes pelo estudo de metodologias onde se
pde em pratica a presenga e a errancia. A pergunta que motivou o inicio dessa pesquisa
veio através de Delory-Momberger, referencial neste trabalho, quando ela propde a
reflexdo: “sobre a maneira pela qual o espago nos constitui e pela qual nos construimos,
biograficamente, no e com o espacgo, é perguntar-se sobre a maneira pela qual praticamos
e experimentamos o espacgo.” (DELORY-MOMBERGER, 2012, p.69-70). Para discutir
sobre essa hipotese utilizo primeiramente a pesquisa bibliografica e documental, na qual
busco levantar pontos importantes como autobiografia, performance, fotoperformance e a
prépria construcdo da imagem através de autores como Ana Berstein, Phileppe Dubois,
Luciano Vinhosa e Rosalind Krauss; nos estudos da presencga e errancia me apoio em
referéncias como André Lepecki, Gongalo Tavares, Fayga Ostrower e Paola Berenstein. Ao
mesmo tempo, através da pesquisa empirica, faco experimentagdes a partir do meu préprio
trabalho, o que podemos chamar de pratica como pesquisa, associado aos estudos
bibliograficos e trabalhos de outras artistas que vou ao encontro.

Delory-Momberger (2012) define o corpo como “lugar-fundamento do habitar”. Essa
ideia se aproxima de uma nogao corpo-espago como uma experiéncia de si e também de
existéncia no mundo. Nessa pesquisa estou investigando principalmente os processos de
construcdo da imagem fotografica a partir do trabalho de Francesca Woodman, Trisha
Brown e Lygia Clark, além do meu proprio trabalho, que partem de hibridismo de
linguagens. Esses processos remetem a uma pratica como pesquisa, na qual busco mais
diretamente entender a ideia de errancia’ dentro dessa perspectiva.

' Ideia de “Errancia como trabalho” discutida na obra “Errancia como trabalho: sete notas dispersas sobre
dramaturgia da danga” (LEPECKI, 2016).
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Atualmente vou ao encontro aos trabalhos de Trisha Brown como um fazer multiplo
de performance, fotografia, desenho, metodologia e danga. Procuro compreender a
construcdo das imagens como um meétodo de pesquisa, de carater exploratério e de
errancia, ou simplesmente a perda de controle sobre o objeto, sobre as circunstancias e
sobre si. E, mais ainda, para pensar uma presenca e experimentacgao fotografica de campo,
de corpo e de objeto. A partir dela fago uma aproximagéo com a minha pesquisa artistica
que comecgou entre 2020 e 2021, em meio a pandemia e algumas investigagdes sobre
desenho, corpo e linha, na qual produzi um livro visual, chamado “Narrativas de si: corpo e
desenho expandido no espago doméstico em isolamento™. O livro foi uma forma de
delimitar um territério onde meu corpo habitava diariamente e passei a estabelecer nao
somente uma relagdo corpo-espaco, mas também uma relagdo de experiéncia com o
mundo — um mundo possivel naquele momento.

Tavares (2013) afirma que “Um colch&o pode transformar-se num territorio (ou numa
espécie de mapa enrugado; mapa emotivo). Se fizeres isto (se transformares o colchao
num espacgo) entdo, depois, podes perder-te nesse territorio.” (TAVARES, 2013, p. 187).
Em “Atlas do corpo e da imaginagao” podemos dimensionar e definir qualquer territorio,
seja ele um corpo, um colchdo, ou uma casa. Essa dimens&o na qual menciono diz respeito
a perspectiva que coloco ao corpo em relagdo ao espaco, do desenho em relagédo ao corpo,
do desenho em relagao ao espaco, e das possibilidades que podem existir apontadas por
Gongalo Tavares (2013). Durante o Coloquio de Pesquisa em Artes: Corpo Design
Experiéncias, encontrei uma aproximagao surpreendente na exposicdo “Mundos
Indigenas™, onde descobri o que se chamou de “corpo-territério”, um dos mundos
apresentados na galeria, mas um verdadeiro modo de viver no qual o povo Xakriaba diz
que “o territdrio € nossa morada coletiva, mas € também nossa morada interior.” (ESPACO
DO CONHECIMENTO UFMG, 2019).

Em algumas discussbes do Coléquio falamos sobre a ideia de centralidade,
esvaziamento e conexdo na somatica. Para a construgdo de corpos poéticos* e de presenca
num espaco-tempo, a educacédo somatica € uma possibilidade no qual apreendo “o fazer-
conhecer construido na experiéncia vivida, pela perspectiva da primeira pessoa” (SOUZA,
2020, p. 24). Nesse ponto voltei novamente a pesquisa para a perspectiva do proprio corpo,

2 MANCINI, Maira. Narrativas de Si: corpo e desenho expandido no espago doméstico em isolamento. Belo
Horizonte: 2021. Disponivel em: https://issuu.com/mairaoliveira3/docs/narrativasdesi. Acesso em 01, fev,
2022.

3 Exposigéo “Mundos Indiginas” no Espago do Conhecimento UFMG, Belo Horizonte, aberta desde 28 de
novembro de 2019, visitada em junho de 2022.

4 Termo utilizado na Tese “A Preparagdo Poética na Danga Contemporanea”, de Adriano Jabur Bittar

(BITTAR, 2015, p. 55).
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por uma busca sensorial, cognitiva e afetiva, para estimular processos de aprendizado do
movimento e de possiveis dangas para producdo de imagens. Através do dispositivo
fotografico, identificar poténcias e dialogos que ele pode vir a estabelecer com essa

exploracao do corpo, do espaco e do movimento.
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COLETIVO CULTURAL: A VIVENCIA COLABORATIVA NAS ARTES CENICAS

Maria Helena Cunha
PPG Artes/UFMG

lenacunha@inspirebr.com.br
Palavras-chave: Teatro; processo colaborativo; gestao cultural.

Este trabalho refere-se a pesquisa de doutorado, em fase inicial, na linha de artes
da cena, no PPG-Artes/UFMG, sob a orientagédo de Fernando Mencarelli'. Tem como tema
a problematizag&o sobre a vivéncia colaborativa nas artes cénicas e objetiva investigar os
processos colaborativos que transcendem as experiéncias criativas e alcancam os
processos organizacionais dos grupos, buscando os elementos do campo da gestédo
cultural que subsidiam o modo de fazer coletivo.

As reflexdes de Trotta nos fornecem elementos de analise sobre a vivéncia coletiva,
ao ponderar que “no grupo, a profissionalizagao e o fazer teatral dizem respeito as formas
produtivas e organizativas — a criagao incide também e antes de mais nada, sobre todo o
processo”, € quando se constréi a personalidade coletiva, ou seja: “S6 ha grupo quando o
objetivo de cada integrante é o de formar e expressar a personalidade e a profissionalizagao
do coletivo — e ndo a sua propria, [...]". (TROTTA, 1995, p.22)

Varios elementos identificam os processos organizacionais colaborativos, em
especial, a capacidade de atuar de forma horizontal. No teatro, o processo de criagao
colaborativo, segundo Araujo, pressupde “a participagao criativa coletivizada de todos os
envolvidos no trabalho” e esse processo “se constitui num modo de criagdo em que cada
um dos integrantes, a partir de suas fungdes artisticas especificas, tem espago garantido”
(ARAUJO, 2008, p.11), o que significa um trabalho ndo hierarquizado e de autoria
compartilhada. Nas palavras do dramaturgo José Alberto Abreu, o processo colaborativo “é
um processo de criacdo que busca a horizontalidade nas relagdes entre os criadores do
espetaculo teatral’. (ABREU, 2004, p. 01)

Na perspectiva dos processos formativos colaborativos ha uma busca de solugdes
comuns e participativas, para tanto, deve-se desvencilhar de uma educacao individualista

e nos colocarmos diante de valores cooperativos, de autogestao e no uso de ferramentas

1 Prof. Dr. da Escola de Belas Artes/UFMG e Pré-reitor de Cultura da UFMG.
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com esta finalidade (ANTON, 2012). Considera-se como hipétese que um dos fatores que
geram a dificuldade de acessarmos os processos colaborativos enquanto um formato de
atuagao profissional, vem da nossa propria escola, ou seja, “a ideia de uma ajuda mutua de
uma partilha ou de uma troca horizontal de saberes é por assim dizer, estranha a escola
que herdamos.” (MERGY, 2021, p.38) As trocas horizontais sdo mais eficazes e tém
capacidade de mobilizagdo dos recursos individuais e valorizacdo do coletivo. Outros
autores corroboram com essa ideia e apontam alguns fatores socioculturais que dificultam

a concretizacao de trabalhos colaborativos:

[...] educacdo competitiva, excesso de cordialidade, paternalismo, individualismo,
autoritarismo, dificuldade de lidar com a diferenca. Todas estas categorias
comportamentais, se ndo impedem, podem levar uma pessoa ou grupo a nao vivenciar
o trabalho colaborativo em toda sua potencialidade. (JARDIM, MOREIRA e ZIVIANI,
2010, p. 05)

O compartilhamento horizontal de saberes ainda esta muito distante de grande parte
da realidade do nosso sistema basico educacional e nos perguntamos: como queremos
acessar novos formatos colaborativos de organizagdo na vida adulta e profissional se a
aprendizagem basica ainda é construida sobre uma outra l6gica? E possivel, mas pode-

se tornar uma tarefa bem mais dificil de ser acessada.

O que instigou o desenvolvimento deste estudo, entre outras vivéncias profissionais,
foi a experiéncia em um processo formativo colaborativo na area de planejamento
estratégico com quatorze grupos de teatro de Belo Horizonte. Estruturou-se uma
metodologia de formacéo flexivel para o acompanhamento do planejamento dos grupos
participantes. Sabiamos como comecgar os trabalhos, mas o formato de continuidade
dependeria muito do grau de envolvimento dos grupos, cada passo era estruturado de
acordo com a producédo anterior. O seu diferencial era ser construido de forma coletiva e
participativa, experiéncia que se identifica de forma processual com a disciplina Design-
Educacéo, ministrada no Ambito dos programas PPGArtes/UFMG e PROFARTES/IFG?.

A abordagem metodoldgica propde o estudo comparativo de grupos teatrais criados
a partir do século XXI (numero ainda indefinido), tendo como um dos critérios a base

territorial dos grupos, sediados em Minas Gerais e no Ceara, capital e do interior.

A pesquisa de campo recorre-se as técnicas qualitativas. Primeiro serdo realizadas

entrevistas semiestruturadas, entrelagando as histérias pessoais a prépria trajetéria de vida

2 A Disciplina foi ministrada por Lucia Pimentel (UFMG) e Alexandre Guimar3es (IFG)
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-

do grupo, € o “trabalho de mesa” anterior a sala de ensaio como se referem no teatro.
Associada a técnica de entrevistas coletivas, em uma segunda fase, sera aplicada a
metodologia de construgéo da linha da vida (CUNHA, 2018) que objetiva compreender as
conexdes e os fluxos internos e externos que geram relagdes colaborativas e afetivas, e
em que nivel essas trocas de experiéncias sdo estabelecidas e reconhecidas. E um convite
simbdlico para irmos para a “sala de ensaio”, uma experiéncia que traz a postura corporal
como uma forma de linguagem. Tais metodologias de trabalho buscam a percepgao para

além da objetividade estrutural de formacéo de coletivos.
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VIDEODANCA NA AMERICA LATINA:
MULHERES EM MOVIMENTO

Maryah dos Santos Figueiredo
Universidade Federal de Ouro Preto - UFOP
e-mail: maryah.figueiredo@aluno.ufop.edu.br

Palavras-chave: videodanca; América Latina; feminismo.

Essa pesquisa em andamento foca trés artistas que consideramos figuras centrais
em videodanga na América Latina: Analivia Cordeiro (Brasil), Pola Weiss (México) e Silvina
Szperling (Argentina). Por meio de um recorte temporal entre 1970 a 1990, compartilhamos
reflexdes a partir de fragmentos de obras dessas artistas e das seguintes questdes: Como
se manifestam suas corporeidades e poéticas? Quais relacdes de suas obras com as
transgressbes de fronteiras entre arte e tecnologia? Quais conexdes ha entre seus
depoimentos e experiéncias com ideias tidas como feministas?

A travessia nessa investigacao se dara através de uma analise em movimento, isto
€, propondo espacgos e aproximacdes, dispositivos para tracar reflexdes, de modo que a
pratica possa compor a pesquisa enquanto instancia fundamentalmente integrada. Nesse
sentido, teoria e pratica estdo em dialogo permanente, por vezes criando tensfes e
coexisténcias na busca de uma poética. Minha intencdo de pesquisa e criacdo se coloca
na relagcdo com as obras escolhidas destas artistas, pois preciso engajar meu corpo tudo o
gue ele me constitui para essa busca. Do intimo ao politico.

No periodo delimitado nessa investigacdo, observamos que muito se experimentou
na relacdo video e danca, tornando esse um campo feértil. Explorar a trajetéria, sobretudo
latinoamericana, de artistas mulheres, é necessario para outros artistas e para a area da
Danca, pois revela a complexidade de questdes de género abordadas em singularidades
contextuais e situadas. Principalmente porque destacamos nesse estudo a potencialidade
dos atravessamentos politicos do corpo.

Rodrigo Alonso (2002), pesquisador argentino, ressalta que a América Latina esta
longe de ser um espaco homogéneo, mas duas coisas, entre outras, unem todo esse
espaco: a instabilidade politica e as dificuldades estruturais. Essas dificuldades néo se
circunscrevem unicamente no campo politico e econémico. No circuito artistico, a urgéncia

da realidade social parece golpear de uma maneira especial artistas latinoamericanos, e
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suas obras ndo séo indiferentes a este feito. Assim, no final de 1970, artistas isolados ou
em pequenos nucleos experimentaram meios eletrénicos disponiveis muitas vezes
imitando o que ja era feito na Europa ou nos Estados Unidos, e, a partir de 1990, se
inseriram na criacdo eletronica integrando-se culturalmente ao clima visual da época,
buscando extrapolar fronteiras nacionais (VILLACORTA, MARIATEGUI, 2005).

Segundo Rodrigo Alonso (2007), a videoarte latino-americana € e foi um laboratorio
de experiéncia que procura ensaiar modos diferentes com que o discurso artistico pode se
articular com o politico, ou pode ser considerado um discurso politico em si mesmo. Ele
considera mais facil caracterizar a videoarte do que a videodanca, pois essa se
desenvolveu a partir da sua prépria prética, alheia as definicbes de formas (ALONSO,
2007).

Nas obras de Analivia Cordeiro, Pola Weiss e Silvina Szperling, encontramos
narrativas poéticas, sensiveis, instigantes, provocativas, que deslocam associacdes
femininas diante de uma intimidade ou docilidade disciplinada. Os transbordamentos -
sobreposi¢des abundantes de imagens e elementos que ampliam capacidades sensiveis -
emergem no plano visual de suas obras de natureza corporal através de liquidos, sangue,
lagrimas, peles, cabelos, sons corporais, bem como no cruzamento e composicdo com
aparatos tecnoldgicos. Esses vestigios apontam, sobretudo, para a legitimidade de um
olhar sobre essas obras a partir de epistemologias feministas.

Uma das pistas iniciais para a investigacdo de concepcdes subjetivas sobre essas
artistas, em relacao as teorias feministas, é oferecida por Maria Elena Lucero (2017) a partir
das modalidades com que Pola Weiss expde e reinterpreta os corpos. Essa pesquisadora
aponta as conotacdes estéticas e o potencial critico de seu legado videografico (p. 44), pois
descortina questionamentos sobre temas relacionados as teorias feministas. Por exemplo,
em seus videos, emergem corpos desajustados que se destacam e superam normas e
convencgdes (p. 53).

O redirecionamento do olhar e da analise critica para primordios do movimento de
videodanga na América Latina, de forma contextualizada, tem se mostrado instigante e
necessario, especialmente nos tempos (pés)pandémicos, pois a tecnologia tem cada vez
mais operado com intensa introje¢cdo de estimulos em noss0s corpos e experiéncias.
Reflexdes apontam para ressignificacdo, fundamental, de saberes e praticas artisticas na

contemporaneidade.
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Subprojeto Pibid Artes — Musica - Educacao Musical e Diversidade - Um Relato de
experiéncia

Nelson Rodrigues Pombo Junior(1)
Instituicdo de Origem - UFMG
e-mail: nelsonpombojr@ufmg.br

Palavras-chave: educacado musical, pibid, diversidade

Com este artigo busco relacionar o objeto de minha pesquisa, um relato de
experiéncias sobre o Subprojeto PIBID (Programa Institucional de Bolsa de Iniciagcdo a
Docéncia), Artes — educagdo musical e diversidade, com a participagdo no Coloquio de
Pesquisa em Artes, em que tive a oportunidade de realizar diversas trocas de saberes
académicos, reflexdes e encontros. Neste processo foi possivel perceber, através dos
encontros presenciais que as minhas angustias, frustragdes e realizagbes sdo parecidas
que a de outros professores de arte.

O fato de ir além da participacdo em uma mesa, falar da minha experiencia e do
projeto de pesquisa, mas participar de forma ativa dos desafios, de expressao corporal e
plastica foi uma experiéncia muito significativa. Eu compreendia um coloquio como
atividade formal, estatica e para mim foi libertador a forma como se deu a organizagéao do
mesmo, que contribuiu para a diminuicao da ansiedade e da tensao de falar em publico,
em funcdo da comunicagéo da pesquisa.

Neste sentido o Subprojeto possui diversidade de temas, de pessoas, que sao de
lugares diferentes e possuem vivéncias proprias, experiéncias que se cruzam e assim
formam novas trilhas. Desta forma um novo desenho foi se formando e comegando com
os desafios, que nos levaram a outros lugares, como a atividade proposta pelo Professor
Eugénio Horta, que culminou com a de criagdo de cabegas gigantes com papel. O autor
relaciona que em sua atuagao no contexto académico tem-se “capacidade de formar e
difundir conhecimento, respeitando, pontuando e estimulando a especificidade de cada
area, assim como na possibilidade de relacionar, acrescentar e ampliar-se pelo dialogo
com as outras areas” Horta (2010).

Percebe-se que esta abordagem traz uma leveza ao processo, de forma que se
relaciona com os objetivos do Subprojeto, objeto de pesquisa, em que no ensino da
musica e na educacdo como um todo, ndo precisa ser uma atividade massante,
cansativa, desagradavel e dificil, podendo ser tratado de forma ludica, atraente e até
divertida como destaca Schafer (1991), em seus estudos com paisagem sonora e como
traz Barbosa (2011), com a proposta triangular, que contempla a “producado (fazer
artistico), a leitura da obra ou imagem e a contextualizagao”.

' Professor do Ensino Médio pela Rede Estadual de Minas Gerais, Licenciado em Educagao
Artistica com Habilitagdo em Musica ESMU/UEMG; Pés-graduado em Produgéo de material
didatico para Linux Educacional UFLA e Mestrando no Programa Prof-Artes/UFMG.
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As experiéncias vivenciadas pelos estudantes sdo discutidas a luz de
referenciais tedricos, possibilitando a todos os participantes a reflexao
sobre pratica, e desta forma uma aprendizagem da docéncia em que tanto
os licenciandos como os professores assumem o protagonismo da propria
formacao docente (ANDRADE, 2020)

Neste sentido, o Subprojeto se propds a levar o ensino da musica com a tematica
da diversidade, na escola basica em um processo colaborativo e horizontal, de forma que
todos os envolvidos, bolsistas e colaboradores, sdo levados a propor atividades e
refletirem sobre estas praticas. Desta forma, com a pesquisa vamos analisar todo o
processo de implantacdo, desde a publicacdo do edital até a sua finalizagao, focando no
periodo de intervengdes na escola. Para tanto vai ser feita uma analise do material que foi
produzido ou utilizado pela equipe, como atas de reunides, referenciais tedricos,
gravacgdes das aulas, planos de aula, sequéncias didaticas e os relatorios produzidos.

Sera feita uma pesquisa junto aos estudantes matriculados na escola, aos quais o
pesquisador atuou ou atua como docente da disciplina de Arte, junto aos bolsistas de
licenciatura em musica e educacdo musical, com os professores supervisores, a
coordenadora do subprojeto e coordenacdo geral. Com base nestes registros serao
criadas categorias de analise para verificar a efetividade ou n&o das agdes propostas pelo
subprojeto.

Sao diversas cabecgas, com corpos € mentes e trazem caracteristicas proprias que
de certo modo se percebem parte de um corpo maior, que vai se entrelagando em nestas
trilhas que va&o se emaranhando nesta diversidade que a cultura e a musica
proporcionam. Desta forma vai se buscar entender melhor o subprojeto, que é uma acéao
que de valorizagao dos futuros docentes de musica que irdo atuar na educagao basica.
Com isto busca-se uma forma de conhecer melhor a realidade desta que € uma politica
publica que realiza uma interface entre a Universidade, os licenciandos, professores da
escola basica e alunos, em um processo de constante troca de saberes entre estes
atores.

Pude perceber, ndo s6 pela forma e conteudo dos trabalhos, mas pela
possibilidade de troca de experiéncias pessoais, para além das atividades académicas,
mas uma vivéncias em que historias, com caminhos diferentes, projetos distintos, que se
cruzam em determinados pontos, com novas trilhas e novos caminhos a percorrer.

Referéncias
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ANDRADE, Ana Paula & GINO, Andréa Silva. A presenga da arte no PIBID UEMG:
didlogos entre arte e educacao. ISSN: 2318-8537SCIAS. Arte/Educacdo, Belo

Horizonte, V. 5, n. 1, jan./jun. 2019. Disponivel em <
https://revista.uemg.br/index.php/scias/article/view/1168/pdf>. Acesso em 28 de Julho
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POETICAS, SONHOS, IMAGINAQ@ES DO/NO ESPACO CASA: POSSIBILIDADES EM
VIDEODANCAS

Paula Cristine dos Santos da Silva Matthews
Universidade Federal de Ouro Preto (UFOP)
paulamatthews7@gmail.com

Alba Pedreira Vieira

Universidade Federal de Ouro Preto, Universidade Federal de Vicosa, Universidade Federal de Minas
Gerais (UFOP/UFV/UFMG)
albapvieira3@gmail.com

Palavras-chave: corpo; casa; videodanca

1. Distanciamento social: re-percebendo a casa

A partir de experiéncias e reflexdes sobre criacdes de videodanca em casa, no
distanciamento social da pandemia provocada pela Covid-19, brotaram questionamentos
e percepcOes da relacédo corpo, casa e camera. Fundamentadas em estudos somaticos e
Gaston Bachelard (2005) em seu livro “A poética do espago”, exploramos a atmosfera
espacial contida no ambiente ‘casa’: imagens, sonhos e imaginacdes de forma artistica.
Realizamos assim videodancas em/com a casa e discutimos singularidades dessas

criacoes.

Para desenvolver essa investigagdo em andamento, a Pratica como Pesquisa
(HASEMAN, 2015) tem sido uma orientacdo, assim como € para outros pesquisadores da
Danca tais como Fernandes (2015), Paulino (2020), Vieira, Bond (2021). Essa escolha foi
orientada pela nocéao de praticar arte, observar, questionar e refletir ao longo do fazer

para possibilitar descobertas poéticas corporalizadas na criacéo artistica.

A somatica fundamenta esse estudo como apontado por Fernandes (2015): a
compreensao integrada do corpo humano se faz em um ambiente dinamico, transitério e
relacional que embasa a congruéncia entre somatica, pratica e pesquisa, que improvisa
entre experiéncia, saberes e sentido.

Inicialmente, nossas criacdes utilizaram a casa como espaco cénico. Mas as

vivéncias constantes corpo casa se tornaram cada vez mais fluidas e permeaveis: objetos
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e ambiente foram ressignificados como co-performers. Intrinsicamente imbricados nesse
processo, corpo casa integraram também a conexdo com a camera. A partir de uma

perspectiva somatica, “corpo soma” passou a ser percebido como corpo-casa-camera.

Souza (2020) explica que o entendimento de Somatica abordado inicialmente por
Thomas Hanna tem avancado para a ideia de somatizacgéo; trata-se de uma vivéncia de
conexao sensivel consigo mesmo, com 0 outro € com O ambiente, jA que, quando
sensibilizados e sintonizados com nossas membranas, sentimos mais intensamente que
somos atravessados pelo meio, que somos parte de algo maior: sociedade, natureza,

mundo.

Paulino (2020) expande o entendimento das possibilidades de conexdo corpo casa

pela etimologia da palavra ecologia:

Ao estudarmos a etimologia da palavra ecologia, que provém do grego “oikos”
(casa) + “logos” (estudo), nos encontramos com o significado de “estudo da casa”.
O termo ecologia foi desenvolvido em 1866 pelo bidlogo alemédo Ernst Haeckel
(1834 — 1919) compreendendo o estudo do inter-relacionamento entre os seres
vivos e ndo vivos com o meio ambiente circundante, entendido como uma casa.
Usufruido muito na &rea da biologia, o termo passou a ser também usado em
outras areas com o intuito de criar um discurso universal, repleto de significados e
utilidades. Haeckel definia a ecologia como a ciéncia das rela¢des dos organismos
com o mundo exterior [...] neste caso, a relacdo entre corpo, casa, sendo a casa o
meio ambiente, onde o corpo altera este espaco e 0 espaco altera o corpo,
ressignificando, aliando danca e vida. (PAULINO, 2020, p. 216)

As reflexdes de Paulino (2020) e Bachelard (2005) potencializaram nossas
pesquisas de videodanca realizada nos espacos da casa, poetizando-os. Esses trabalhos
tém intensificado assim, conexdes entre seres vivos e ndo Vvivos para que possam estar
cada vez mais imbricados somaticamente ampliando as porosidades de/entre corpos

humanos e ndo humanos.

2. A poética do espaco para videodanca

Reflexbes sobre as trocas constantes de espacos internos e externos permitiram
problematizar a casa como meio ambiente, moradia e espa¢o cénico, bem como corpo
cotidiano, multifacetado e dancante. Nesse ambiente de questionamentos, & medida que
adentramos espacos mais e menos familiares, concretamente na casa e metaforicamente
em pensamentos corporalizados, tensionamos a ideia geral que tem predominado entre

dancarinos na pandemia: a de transformar a casa em um ‘palco’.
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Casa, intima e coletiva (no nosso caso), € discutida como proposto por Bachelard
(2005), que aborda a complexidade das relagbes ser humano e ‘ser espago e seus
mutuos impactos. Casa pode ser um ‘canto’ do nosso mundo, primeiro universo, ambiente
poderoso que permite (des)integracdo de pensamentos, traz lembrancas, dispara sonhos
(Silva, 2020). Lugar intimo onde somos capazes de nos conhecermos melhor. Para
Bachelard (2005), a casa é corpo dos sonhos, lugar de refugio. Por meio de imagens
subjetivas que atravessam o corpo habitante, é possivel ativar memdrias, imaginacéo e

criacdes singulares.

Como considerages provisorias, compreendemos com Bachelard (2005) que a
casa é corpo de imagens sonoras, visuais, tateis, olfativas. Videodancas nos espacos da
casa permitem assim, aos habitantes, viverem integralmente suas realidades e
virtualidades nesses espacos. Principalmente porque, nessa jornada artistico-
investigativa, o corpo expandido (corpo experiéncia vivida, corpo casa, corpo camera ou

corpo casa camera) é protagonista.

Referéncias:

BACHELARD, Gaston. A poética do espaco. 5°. ed. Sao Paulo: Martins Fontes, 2005

FERNANDES, Ciane. A préatica como pesquisa e a abordagem somatico-performativa.
Arte, corpo e pesquisa na cena: experiéncia expandida. ABRACE — Associagédo
Brasileira de Pesquisa e Pés-Graduacdo em Artes Cénicas. Belo Horizonte - MG: Ed.
O Lutador, p. 105-113, 2015.

HASEMAN, Brad. Manifesto pela pesquisa performativa. Resumos do Seminario de
Pesquisas em Andamento PPGAC/USP, Séo Paulo, 3.1, p. 41-53, 2015. Disponivel em:
https://files.cercomp.ufg.br/weby/up/378/o/Manifesto _pela pesquisa performativa
(Brad_Haseman).pdf. Acesso em 24 mai. 2022.

PAULINO, Leonardo Augusto. O que pode uma ecodrag? processos criativos “cuier”,
poténcias de vida e poéticas ecobiograficas. Bahia: UFBA/PPGAC, 2020. Tese de
doutorado. Disponivel: https://repositorio.ufba.br/ri/handle/ri/32566. Acesso em: 20 out.
2021.

SILVA, Barbara. A poética do espago, de Gaston Bachelard. Estudo Prévio 17. Lisboa:
CEACT/UAL, 2020. Disponivel: <www.estudoprevio.net>. Acesso em: 10 set. 2020.

SOUZA, Elisa Teixeira de. Embodiment (Corporalizagéo), Soma e Danca: alguns nexos
possiveis. Revista brasileira de estudos da presenca, Brasilia, v. 10, ed. 4. Agosto.
2020. Disponivel em: http://dx.doi.org/10.1590/2237-266092446. Acesso em: 17 nov.
2020.

INSTITUTO FEDERAL DE GOIAS - IFG e UNIVERSIDADE FEDERAL DE MINAS GERAIS - UFMG
Colbquio de Pesquisa em Artes: Corpo Design Experiéncias

Escola de Belas Artes — EBA/UFMG, realizado em 21, 22 e 23 de junho de 2022
Pagina do evento: http://www.ifg.edu.br/profartes?showall=&start=2

50


https://files.cercomp.ufg.br/weby/up/378/o/Manifesto_pela_pesquisa_performativa
../../eventos%20varios/ANDA/Disponível:%20https:/repositorio.ufba.br/ri/handle/ri/32566
http://www.estudoprevio.net/

INCOMUM Revista: v.3, n.3, 2022 | ISSN: 2675-7176 https://revistas.ifg.edu.br/incomum

CORPOSVIINIAIAX IEXPERIENLIAS 0dA0TCORPOSVIINIIAIGX IE X PERIENCIAS Ud0ICORPOSYIINIIA X IE X PERIENCIAS 0407
DESIGNQdAOTIDESIGN RoPD SYIINIIF3dX ADEFIENUdAITDESIGNIRPD $Y1IN3133dX IDEFIGNQdADIDESIGN JRPD SYIINIIZ3dX 3
EXPERIENLIA'; 0d0IN9I$3ALTRPONII$I0EXPERIENLIAS UddUJNﬂlﬂGL'UPPDNﬂIﬂ?ﬂEXPBRIENCIA'F 0dd0IN9I$3ALIRPONTI4IA
LURPOSYIINIA3dX IEXPERIENCIAS 0dA0TLUKPO SVIINIA3IX IEXPERIENEIAS 0dA0ILOKPOSVIINIIA3IX EXPERIENLIAS 0407

VIEIRA, Alba Pedreira, BOND, Karen. Dramaturgia do coccix na videoperformance Abar.
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EGRESSOS DA GRADUACAO EM LICENCIATURA EM DANCA DA UFMG:
EXPERIENCIAS E PERSPECTIVAS DA ATUACAO NA EDUCACAO BASICA PUBLICA
EM BELO HORIZONTE E REGIAO METROPOLITANA

Mestranda Rayane Natale Calixto
Universidade Federal de Minas Gerais
e-mail: rayanecalixto@hotmail.com

Prof2. Dr2. Ana Cristina Carvalho Pereira
Universidade Federal de Minas Gerais
e-mail: anacristina.cpereira@gmail.com

Palavras-chave: graduacdo em Danca; atuacao profissional; Educacao Basica publica.

A presente pesquisa em andamento pretende investigar a atuagdo de artistas-
docentes egressos do curso de Graduacao em Dancga-Licenciatura da UFMG, na Educacéo
Basica publica em escolas de Belo Horizonte e Regidao Metropolitana, discutindo quais séo
as principais caracteristicas desses profissionais e desse campo de trabalho, analisando
as potencialidades, desafios a serem minimizados e horizontes possiveis para a atuacao
de especialistas de danc¢a na educacao regular.

Pretende-se ainda, apresentar e pleitear aspectos da abordagem de danca nas
escolas, relacionando-a a incorporacao e presenca de diplomados na area em instituicdes
de ensino formal, além de estabelecer parametros sobre a danca estar ou ndo mais perto
da “cesta basica” dos curriculos escolares dos estudantes do pais, como um direito de
acesso e nao como um privilégio aos que tém condi¢des de pagar (ALVARENGA, 2018).

Do ponto de vista dos marcos legais, a Arte consta na Lei de Diretrizes e Bases da
Educacéo (LDB n° 9.394/96) como um componente curricular obrigatério em todos os niveis
da escolarizacdo basica desde 1996, sendo a Danca assuntada como linguagem desse
componente apenas vinte anos depois, com a Lei 13.278/16. Essas legislacdes, unidas a
publicacdo do PCN-Arte! em 1997, acrescidas de diretrizes e referenciais oficiais
elaborados em consonancia com a publicacdo da LDB de 1996, como por exemplo as DCN?
dos cursos de Danca, caracterizam-se como expoentes importantes, mas nao resolutivos,
nos processos de legitimacdo do ensino de Arte e Danga nas instituicdes escolares
(BRASIL, 1997).

1 Parametros Curriculares Nacionais (Arte) € um documento regulamentador que traz pela primeira vez a
distingdo das linguagens artisticas danga, teatro, misica e artes visuais para o contexto da escolarizagdo
bésica.

2 Diretrizes Curriculares Nacionais dos cursos superiores em Danca, elaboradas no ano de 2004,

demonstrando um andamento a valorizagéo da Danga como componente curricular da Educacgao Basica.
INSTITUTO FEDERAL DE GOIAS - IFG e UNIVERSIDADE FEDERAL DE MINAS GERAIS - UFMG
Colbquio de Pesquisa em Artes: Corpo Design Experiéncias

Escola de Belas Artes — EBA/UFMG, realizado em 21, 22 e 23 de junho de 2022
Pagina do evento: http://www.ifg.edu.br/profartes?showall=&start=2

52


mailto:rayanecalixto@hotmail.com

INCOMUM Revista: v.3, n.3, 2022 | ISSN: 2675-7176 https://revistas.ifg.edu.br/incomum

CORPOSVIINAIIXIE XPERIENCIAS 0dA0ICORPO SVIINIIAIX IE X PERIENCIAS 0dA0ICORPO SVIINIIAIdX IE X PERIENCIAS 0407
DESIGNOdAOTIDESIGN, 7RPD $YIINTIYIdX IDESIEN O TDESIGN [P0 SViIINII¥3dX IDESIGN AN TIDESIGN  JRPD $VIINII¥34X3
EXPERIENCIAS 0dA0IN9ISIALURPDNIISICEXPERIENCIAS Uddﬂ]mtﬂﬂ[{?{?PDNﬂlﬂ;GEXPERIENCIA‘; 0dA0IN9IS3ALORPONII4I0
CDPPDsv:JNgletJdXBEXPERIENmASOdaUJCDPPDSVIJNgldBdXEIEXPER!ENEIASOdaUJCUP DSVIJNgldBdXBEXPERlENUASOdaUJ

A primeira graduac&o em Danca® no Brasil data de 1956, porém a expansao desses
cursos superiores se da principalmente a partir do ano de 2007, com o REUNI*, que acaba
contribuindo significativamente para a ampliacdo do acesso ao ensino superior e para um
aumento consideravel no niumero cursos superiores em Dancga no pais, dentre licenciaturas
e bacharelados.

No que compete ao contexto do estado de Minas Gerais, existem apenas duas
universidades que ofertam cursos superiores em Danca, sendo elas UFV E UFMG®. A
pesquisa em andamento, portanto, se centra nos egressos do curso de Graduacdo em
Danca-Licenciatura da UFMG, entendendo-a como um locus de formacdo que pode
contribuir para insercédo e permanéncia de profissionais diplomados em Danc¢a no campo
de atuacdo da Educacdo Basica publica, e consequentemente, para a consolidacdo da
abordagem de danca nas escolas de Belo Horizonte e Regido Metropolitana.

A realidade a que artistas-docentes diplomados em Danca tém sido apresentados
cotidianamente contempla empecilhos de diferentes ordens, esse contexto se inicia desde
os editais para concursos publicos que ainda se estruturam a partir de uma ldgicas
generalistas, desconsiderando as formacgfGes de licenciaturas especificas da Arte e
reforcando légicas polivalentes para o ensino do componente, e abrangem descompassos
posteriores a incorporacao desse profissional na escola, como questfes de estrutura fisica,
carga horaria, aspectos orcamentarios, curriculares, legislativos e sociopoliticos, etc.

Completados mais de seis anos desde a Lei 13.278/16, que previa o tempo de cinco
anos para a capacitacdo adequada de professores em nimero e formacéo o suficiente para
atuacdo no ensino de danca e demais linguagens artisticas na Educacédo Basica do pais
(BRASIL, 2016), quais dinamicas de fato se transformaram nesse contexto, de modo a
garantir a efetivacdo da danca na educacéo regular?

Na tentativa de encontrar respostas para esse questionamento e outros tantos
pertinentes a esse recorte serao realizadas entrevistas semiestruturadas (Guazi, 2021) com
artistas-docentes que atendam ao critério de selecdo da pesquisa, egressos da Graduagao
em Danca-Licenciatura da UFMG que atuam na Educacdo Basica publica em Belo
Horizonte e Regido Metropolitana, e que tenham disponibilidade para participagdo na
pesquisa que ja esta em processo de submissédo ao COEP (Comité de Etica e Pesquisa).

Sera realizada uma analise bibliografica, valendo-se de documentos regulamentadores da

3 O primeiro curso superior de Danca no pais iniciou-se na Universidade Federal da Bahia (UFBA) em 1956.
4O REUNI caracteriza-se pelo Programa de Apoio a Planos de Estruturacdo e Expanséo das Universidades
Federais, implementado pelo Governo Federal do Brasil através do Decreto 6.096/17.

® Universidade Federal de Vigosa e Universidade Federal de Minas Gerais, respectivamente.
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prética artistico-pedagdgica, como PCN-ARTE, BNCC® CRMG/, das legisla¢des, como as
LDB’S, as leis 13.278/16 e 13.415/178, além da revisdo de literatura pertinente ao contexto
da Arte e da Danca na Educacao Basica, como Barbosa (1989), De Souza Vieira (2015),
Marques (1997, 2012), Pronsato (2012), Vilela (2010), Strazzacappa (2003, 2014),
Alvarenga (2018), etc. Autores como bell hooks, Nilma Lino Gomes, Paulo Freire e Luana
Tolentino também serdo trazidos para compor as discussfes sobre a realidade artistico-
docente e as possiveis contribuicbes de especialistas de danca para uma educacao
emancipatéria, diversa e sensivel.

Strazzacappa (2014) ao realizar um balanco do ensino de danca desde a
promulgacao da LDB 9.394/96, destaca um contexto de oscilagdo constante tal qual um
estilo de danca que se da no ir e vir, avancando em alguns aspectos e retrocedendo em
outros, em movimento constante. Entretanto, esse mover ainda que continuo, tem se
mostrado insuficiente na garantia da presenca, e permanéncia, do diplomado de danca na

Educacéo Basica publica e na consolidacéo do ensino de danga nesse espaco.
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DESAFIOS E POSSIBILIDADES NA FORMAGAO CONTINUADA NO ENSINO DA
DANCA COMO CONSTRUTORA DE CONHECIMENTO CRITICO, CRIATIVO E
AUTONOMO NO ENSINO FUNDAMENTAL | DO MUNICIPIO DE MAURILANDIA -
GOIAS

Rogério Pereira dos Santos
IFG-Campus Aparecida de Goiania
roger.ed.fisica@hotmail.com

Palavras-chave: Formagao continuada. Danca. Somatica.

Esta pesquisa investiga de que forma a danga é lecionada por professores do Ensino
Fundamental | no Municipio de Maurilandia, para diagnosticar e identificar as dificuldades
e desafios ao se lecionar com esse conteudo. Sera construido e aplicado uma formagao
de professores especifica, na rede Municipalde Maurilandia; a linguagem da dancga sera
priorizada visando colaborar e discutir sobre as principais dificuldades enfrentadas pelos
professores na atuacdo desse conteudo. Sera valorizada a danca como arte, formando
alunos autébnomos, criativos e criticos capazes de terem uma melhor compreensao e agao
ética sobre a realidade.

Nessa formacgao pretendo elaborar, como produto educacional, uma Proposta
Pedagdgica redigida em forma de Sequéncia Didatica ou e-book e um dos conteudossera
a Educacgao somatica no contexto escolar com criangas na idade do Ensino Fundamental
l.

Neste texto dialogo com os referenciais tematicos visto na disciplina com a tematica
Educacado somatica. Durante a disciplina de Artes do corpo e praticas pedagogicas, do IFG,
aproximei-me docampo da Educagdo Somatica e pergunto: como ela pode contribuir no
conteudo de danca na escola?

Faz-se importante ressaltar que ndo pretendo copiar ou me apropriar de nenhuma
técnica e sim de conceitos e com eles formular algumas aulas sobre os objetivos
selecionados. Também nao aplicarei Educacdo Somatica, pois ndo sou qualificado, o que
farei € usar técnicas diversas partindo de referenciais teoricos.

Faz-se necessario o alinhamento entre o campo da somatica e a danca a fim de
termos uma percepgdo mais qualificada. Sobre a Somatica utilizaremoso que Pizarro
(2020) chamou de conhecimento corporalizado: o®rpo € experiéncia vivida € fonte de
pensamentos, emogdes, sentimentos; ndo existe separacdo de corpo e mente e ha
importante relacdo do movimento com a aprendjzagem.
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A Educacdo Somatica engloba um conjunto variado de conhecimentos, através
disso pretendo organizar algumas técnicas com objetivo de que o aluno tenhaconsciéncia
corporal de forma cognitiva, sensorial e motora ,ou seja integral, partindoda premissa de
que “nenhum ser humano é igual ao outro e de que essas diferengasdeveriam ser

respeitadas e mantidas” como cita Strazzacapa (2009, p. 49).

Planejo que as aulas tenham parte individual e coletiva (em dupla ou grupo), que
sejam dindmicas, pois as criangas tém uma inquietude natural, ludicas e divertidas; que
explorem sempre a criatividade para desenvolverem novas atividadesa partir das
propostas; que aticem a criticidade através de pensamentos sobre a atuagdo do seu
corpo e da sua atuagdo no mundo; e a autonomia para construirem sua moral a partir de

valores éticos.

Devemos preparar o aluno para consumir a danga, sabendo analisa-la
reflexivamente, isso demanda um conhecimento sobre a histéria da arte e suas
mudangas ao longo do tempo. Os contatos com conhecimentos culturais diversos
possibilita a empatia que forma sujeitos mais tolerantes, quando entendemos a culturado
outro somos capazes de valoriza-la. Uma das formas de transformagéo dessa realidade
€ o investimento na formacgao continuada de professores para compreendere aperfeicoar
meétodos de trabalho, mais especificamente, sobre a danga. Em concordancia com Lara
e Vieira (2010, p. 151) alguns conteudos n&o podem faltar nas aulas de danca na escola:

Os saberes que, necessariamente, sdo trabalhados na pratica, suscitando
reflexdes tedricas sdo: processos de sensibilizacdo, experimentacdo e
criacdo; expressao corporal; propostas somaticas; teoria musical;
elementos do movimento (coreologia de Rudolf Laban); composi¢ao
coreografica e solistica; danga moderna e contemporanea; dangas de
saldao; dancas populares/folcléricas; brincadeiras cantadas; outras
manifestagcdes dancantes. As avaliagbes sdo tedricas e praticas, sendo

comum a organizagao de festival ou mostra como parte da avaliagao e
encerramentoda disciplina.

Em concomitancia com as técnicas de Klauss Vianna explicitado pelas premissas
da Jussara Miller (2007) proponho aulas para “despertar do corpo”, rompendo
preconceitos sobre si e corpo do outro, propondo novas vivéncias, explorando diferentes
planos, niveis e posi¢cdes corporais, causando por vezes um desequilibrio corporal em

constante aproximacdo com a danca. Por fim, valorizar sempre o conheci-
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mento ja adquirido pelo aluno, entendendo que cada um tem um gesto Unico que se ajusta

a pratica realizada em na realizagdo do movimento.
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O PROCESSO DE ENSINO/APRENDIZAGEM DA ARTE AFRO-BRASILEIRA NA

EDUCACAO BASICA

Rosemary Cristina Borges dos Santos Godoi
Universidade Federal de Minas Gerais - UFMG
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Palavras-chave: ensino-aprendizagem; arte afro-brasileira; educacéo bésica.

O presente resumo constitui parte do projeto de pesquisa em andamento do Prof-
Artes/lUFMG, cujo tema € o processo de ensino/aprendizagem das artes afro-brasileiras na
Educacdo Bésica e a linha de pesquisa abordagem tedrico-metodoldgica das praticas
docentes.

A auséncia do ensino/aprendizagem das artes afro-brasileiras e indigenas coloca a
apresentacao das diversas culturas em desigualdade de informacdo em relagdo a outros
povos, além de induzir a ideia de que elas ndo existem ou que ndo fazem parte do
conhecimento a ser construido.

A pesquisa sera norteada pelo seguinte problema: como é tratado o processo de
ensino/aprendizagem da arte afro-brasileira contemporaneamente, respeitando a heranca
cultural, evidenciando o presente de modo a contribuir com a educacéo para as relacdes
étnico-raciais no ambiente escolar?

De acordo com CONDURU (2007, p.11), pode-se tomar a arte afro-brasileira como

Qualquer manifestagéo plastica e visual que retome, de um lado, a estética,
a religiosidades africanas tradicionais e, de outro, 0s cenarios soOcios
culturais do negro no Brasil. Assim é preciso pensar coisas e agfes
indicadas pelo cruzamento de arte e afro-brasilidade: de obras de arte a
cultura material e imaterial.

A Lei 10.639 sancionada em 2003, alterou a Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo
- Lei 9394/1996 e incluiu no curriculo oficial da Rede de Ensino a obrigatoriedade da
presenca da tematica "Historia e Cultura Afro-Brasileira e Africana”. Em 2008, a Lei 11.645
de 10 de marco de 2008, que também altera a Lei n° 9.394/96, modificada pela Lei n®
10.639, de 9 de janeiro de 2003, estabelece diretrizes e bases da educacao nacional, para
incluir no curriculo oficial da rede de ensino a obrigatoriedade da teméatica "Histéria e Cultura
Afro-brasileira e Indigena".

O artigo 26, paragrafo 2° da Lei 11.645/2008 destaca que os conteudos referentes a

historia e cultura afro-brasileira e dos povos indigenas brasileiros serdo ministrados no
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ambito de todo o curriculo escolar, em especial nos componentes curriculares Arte,
Literatura e Historia.

Segundo Barbosa (2020), as manifestagcdes visuais de negros e negras inspiram
ainda poucos estudos académicos. Embora o campo de estudos sobre o negro no Brasil
nos ofereca algumas referéncias, a producéo se vincula as tematicas ligadas a escravidao,
religiosidade, literatura, idioma, musicas e costumes. Entre os antigos estudos da arte afro-
brasileira era comum a nao identificacdo étnica dos artistas; os artistas negros nao eram
historiados, a arte de origem negra ou africana era desconhecida da historia da arte.

A maioria das manifestacbes negras e mesticas era perseguida e
criminalizada, especialmente durante o século XIX e inicio do século XX,
guando o negro se tornara um problema para o ideal de civilizacdo branca
brasileira. (BARBOSA, 2020, p.18)

Sendo o modelo europeu uma diretriz a ser alcancada pela col6énia portuguesa e
pelos governos brasileiros desde o periodo colonial, Kinamboji (2019) destaca que o
processo de exclusdo dos povos negros e indigenas e suas respectivas culturas é apagado,
silenciado, ignorado ainda na contemporaneidade. O que vivemos ainda em 2022 é
resultado de mais de quinhentos anos de violéncia colonizadora a perseguir, proibir e
desprezar as culturas de cunho afro-brasileiras e indigenas para impor a matriz europeia,
internalizada como natural.

Nesse sentido, faz-se necesséario pensar em praticas educativas que oferecam
estudos e pesquisas sobre matrizes estéticas negro-africanas, negro-brasileiras e
indigenas, permitindo reunir diferentes contribuicdes acerca de uma temética que necessita
ser investida e devolvida, como um conhecimento de relevancia, a comunidades, artistas e
universidade. Segundo Barbosa (2008, p.18),

A Arte capacita um homem ou uma mulher a ndo ser estranho em seu meio
ambiente nem estrangeiro em seu préprio pais. Ela supera o estado de
despersonalizagédo, inserindo o individuo no lugar ao qual pertence,
reforcando e ampliando seus lugares no mundo.

A arte é capaz de sensibilizar para as diferencas; por isso pode possibilitar o combate
a discriminacao étnica e/ou cultural e responder a diversidade racial e cultural de maneira
positiva e responsavel.

Com isso, 0 objetivo geral do projeto € elaborar uma proposta pedagdgica em que o
ensino/aprendizagem das artes afro-brasileiras considerem tanto a heranga cultural quanto
a contemporaneidade. Os objetivos especificos séo: identificar principios e condi¢bes
necessarias ao ensino/aprendizagem das artes afro-brasileiras no contexto escolar da

Rede Municipal de Educacgao de Belo Horizonte; identificar quais sao os referenciais negros
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utilizados no ensino/aprendizagem da arte afro-brasileira pelos professores de 2° e 3° ciclos
do Ensino Fundamental; identificar acbes pedagogicas que contribuem para
implementagéo do ensino das artes afro-brasileiras; relacionar acdes e préaticas escolares
que contribuem para a educacao das relagdes étnico-raciais.

A pesquisa € de cunho qualitativo, em que no primeiro momento sera feito
levantamento de referéncias sobre o tema. Também sera realizado questionario com
professores do 2° e 3° ciclos do Ensino Fundamental e entrevista semiestruturada com
professores do Nucleo de Estudos das Relagbes Etnico-Raciais da Rede Municipal de
Educacao/BH. Tanto os questionarios e as entrevistas serdo online. Apds realizacdo dos

mesmos havera tratamento de dados.
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SOMANDO EXPERIENCIAS NA EDUCAGAO INFANTIL: DENTRO DO CONTEXTO DO
BALLET CLASSICO

Viviane Mariano Reis
Instituto Federal de Goias - IFG
e-mail: vreism@gmail.com

Palavras-chave: somatica; educacgao infantil; ballet classico.

Essa pesquisa em andamento contribui com o conhecimento artistico da danga de
criangas da educacgao infantil ao estimula-las a se perceberem e ampliarem seus
repertorios corporais de forma consciente, ludica e critica. Elas trazem em seus corpos
experiéncias de vida, sonhos, movimentos e danga. O objetivo € analisar intervengdes
em aulas da técnica do ballet classico russo que acontecem na escola Caminhos
Brilhantes, em Goiania/GO, ministradas para criangas de 2 a 7 anos — cujo ensino é
atravessado por principios somaticos e da danca na educacdo. Sao nossas referéncias:
Alba Vieira (2011), Ciane Fernandes (2002), Fernanda de Souza (2022), Isabel Marques
(1999), Jussara Miller (2012), Klauss Vianna (2005), Taina Barreto (2021) e Rudolf Laban

(1978). A metodologia tem abordagem qualitativa e se orientara pela pesquisa-agéo.

Para LABAN:

Danca é um meio de expressdo criativa, que deveria estar presente em
nosso cotidiano escolar, como qualquer disciplina, depende apenas da criatividade,
disposicao e interesse do professor. Nao é exclusiva do “Ensino Artistico”, a danca
pode servir para interdisciplinaridade, depende s6 do professor, de como ele
utilizara da danga, pois ela € uma ferramenta poderosissima que consegue a

atencado das criangas de forma prazerosa. (2004, p. 33).

No primeiro encontro com as criangas, percebi a poténcia da danga como afirma
Laban, principalmente considerando a diversidade corporal e suas diferentes experiéncia
de vida. Algumas de inicio ja quiseram demonstrar movimentos que aprenderam com
amigos, parentes, ou até mesmo em redes sociais. Outras, timidamente, n&o
demonstraram, apenas observaram. Foi pela observacédo da diversidade dos alunos e
pelas minhas multiplas experiéncias corporais e pessoais anteriores com a danca que

essa pesquisa nasceu.
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Segundo Fernanda Almeida (2016, p. 35) a danga com a pequenada “necessita
estimular a descoberta e ndo a padronizacdo; a improvisacdo e nao a repeticado de
movimentos previamente determinados pelas pessoas o tempo todo”. Com este
pensamento, e com intuito de ampliar conhecimentos das criancas pela danca, nossos
encontros se iniciaram com movimentos classicos da técnica Vaganova trabalhando o
corpo todo de maneira fluida. Em seguida, atravessadas pela técnica somatica de Klauss
Vianna, as criangas sdo motivadas a se atentarem ao todo, ao momento presente, ao seu

corpo e ao dos colegas.

Os recursos da danga na educacédo seguem também ao longo da aula, para que
improvisagdes e possibilidades expressivas possam ocorrer. Isabel Marques (1999,
p.75), tem sua visdo correlata ao objetivo da pesquisa. Para Marques, a menos que
estejamos falando de um ensino de balé classico critico, contextualizado, desconstruido
e explicitamente reconstruido dentro de uma perspectiva contemporanea, as
metanarrativas (ou verdade universais) continuardo presentes no ensino da danga. Tais
verdades, que pregam virtuosismo e tecnicismo, se ndo problematizadas, ultrapassam as
paredes das salas de aulas das academias e/ou dos palcos e invadem escolas com ideias
de danga que se presentificam no imaginario ndo sé de nosso alunos, mas também de

profissionais e grande publico.

Precisamos promover a aproximagao de criangas com a linguagem artistica da
danca indo além do que € anunciado e divulgado na industria cultural, para estimular sua
valorizacao e ampliar o conhecimento de arte e cultura no pais. Nesse sentido, Alba Vieira
et al. (2011, p. 11) defende o ensino da danga em instituicbes de educagao infantil para

promover a democratizagcao de seu ensino, que muitas vezes é restrito e/ou elitizado.

Apesar desta pesquisa estar em andamento, € possivel notar suas reverberagdes
nos alunos. O conhecimento corporal e consciente que as criangas tém adquirido ao
longo dos nossos encontros € percebido em seus movimentos e/ou em suas falas. A
experiéncia estética se modifica, pois criangas que na maioria das vezes observam o
movimento de colegas, ja comegam a criar seus préprios movimentos. Assim, as diversas
formas de expressdo que trabalhamos tem ampliado repertorios e possibilidades de

movimentos em seus corpos.
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